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克 画 行 半 相 其 流 程 木 造 中 文民 叫 法 井 不 徹 一 , 因 此 保留 英文 原文 
部 分 Unreal 引 衣 相 其 概 念 木造 以 及 乱 策 器 工 具 菜 里 治 用 英文 , 不 人 翻 達 
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日 来 
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2. 前 期 制 作 15 ー 自 定 尺 Alembic/FBx 縛 出 工具 
ー 改 事 旬 作 16 ー 号 入 Unreal Engine 
取 加 昔 ]+ テ スハ ー  FBX 号 信 Unreal Engine 
9 NUM ー Alembic 号 入 Unreal Engine 
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ー First Unit Previs (第 一 単位 可 祝 化 預 米 ) 17 ー 灯光 
ー Sequencer 歩 |8 ー 属性 疾 業 
ー 相崎 布 局 有 琶 理 17 ー 灯光 勿 与 区 恋 生成 灯光 比較 
定 Levels |9 ー DFAO[ 距 高 協 丈 境 遮蔽 | 
ー Level Sequences 20 
ー Fortnite Level Sequences 20 
ー 文件 和文 件 来 得 人 22 4. 人 和 后 期 
ー 部 名 夫 叫 2 政 人 死亡 
ー 共 玉 可児 性 22 ー 罰 暴 
ー 共 二 管理 293 ー 体 稚 雪 
ー 最低 条 出 
3. 中 期 制作 24 
ー 制作 24 5. 頂 目 数 据 & 信 選 
ー 拉 坊 景 24 ー 美子 送 文 本 


ー 提 高 流 泌 傘 源 的 品 広 25 


(⑥) UNREAL ENGINE Fortnite 預 告 片 : 該 快速 工作 流 令 建 次 世代 井 友 流 程 


Fortnite 也 告 片 


妨 快 速 工 作 流 久 建 庄 時 井 友 流 程 


任 2017 年 7 月 , Epic 友 布 了 Fortnite, 一 休 玩 家 需 要 反 救 世界 池 国 激 借 凡 暴 侵 袋 后 幸 存 者 的 流 泌 。 玩 家 可 以 利用 捜 集 
的 材料 建造 建 筑 , 外装 武器 来 抵 御 和 対 折 怪 物 和 故 人 。 全 201/ 年 8 月 , 渡 泌 己 俊 有 超 辻 一 百 万 的 玩 家 


2016 年 底 , 妨 了 准 御 流 渉 的 友 布 , Epicgames 井 始 罰 Fortnite 制 作 一 段 3 分 邊 丘 的 問 告 片 。 目 酸 是 制作 一 段 具 有 高 
発注 染 品 康 的 甘 時 演 染 幼 画 短 片 , 井 月 在 制作 対 程 中 可以 即 肘 互 区 和 洋 第 。 


返 短 片 的 目的 是 展 現 流 世 的 趣味 性 和 独 特 美 木 以 格 , 介 外 故事 意 圏 入 及 可 玩 性 元素 , 比 釧 収集 , 建造 和 防 御 。 





7. /O///e 綴 与 妙 胡 


返 洒 文 構 概 述 了 Fortnite 括 告 五 使用 虚 人 J 引 沿 的 制作 巡 程 , 以 及 最大 化 坊 作 和 印 意 的 同時 最小 化 制作 肘 同 


的 流 欄 
虚 4J 引 黄 最 初 邊 一 人 肥 直 用 来 仙 流 記 井 友 的 工具 , 但 也 整合 了 和 手 多 写 画 制作 流 程 中 所 需 的 工具 - 版 本 友人 次 


源 官 理 , 緒 定 , 芝 画 , 狂 丁 , 葛 時 台 , 修 改 的 友和 布 等 等 。 姫 的 革 時 演 染 能力 刃 井 友 者 提供 了 即 時 反 
在 , 入 血 甘 現 更 快 的 送 代 及 更 好 的 麗 果 
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流 本 井 友 
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流 程 名 建 


在 妨 預 告 片 旬 建 流 程 前 , Epic 的 団 嘱 首 先 考 虚 色 的 是 
目 酸 以 及 工 作 量 


送 休 片 子 包含 了 6 Sequences[ js 130 人 独立 的 稚 共 , 以下 
征 具 体 的 目 本 

・ 最 低 的 影片 需要 能 只 在 UE4 里 突 的 返 行 播放 

・ 順 率 24 

・ 大 概 三 分 算 丘 度 


・ 甘 的 演 染 記 画 的 視 学 品 康 全 少 和 括 演 染 一 尾高 


預 注 染 Ss 以下 分 列 了 葛 的 演 染 仕 
・ 下 境 角 色 区 辻 

・ 改 事 板 

・ 使用 仕 人 工具 ( 選 硬 件 ) 

・ Seguence[ 豚 分 

・ 資源 的 制作 和 収 集 

・ 粗 略 返 区 布 局 送 定 

・ 声音 和 対 策 的 尿 制 和 制 作 

・ 憲 作 的 捕 抽 或 制 作 

・ 多 軸 貸 源 償 同 鍋 山 

・ 菅 辻 建 筑 物 件 等 制作 

・ 根 据 Rough layout[ 粗 略 布 局 刀 定 ] 全 建 功 画 
・ 灯光 

・ 注 染 

・ 后 期 

・ 人 在 目 本 分 凍 率 和 帆 率 下 測 迅 御 出 

・ 当 只 他人 次 深 団 了 喘 車山 

・ 最低 御 出 
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如何 在 工作 流 中 旬 問 任 才 以 到 光 拝 使用 仕 工 具 来 完成 
及 上 仁和 却 会 対 最 代 品 的 品 原 , 完成 的 数 率 或 者 中 杏 能 勿 


元 成 記 品 有 車 大 的 影 咽 


我 人 的 目 酸 就 是 筒 化 流 程 , 制作 高 品 原 訂 品 , 減少 制作 的 
( 庄 力 ) 。 訪 此 我 人 抽 行 以 Unreal Engine 4 刃 中 心 工作 流 程 


鑑 性 工作 流 和 突 時 工作 流 的 比 粒 
且 子 制作 的 早期 了 段 , 団 陰 便 呈 求 改 送 修 流 程 的 最 好 方 法 


伝 氏 的 袋 性 練 画 工作 流 程 就 像 装 配 袋 装 配 記 品 , 仕 支 足 反 肌 
序 抗 行 的 : 然 血 新 的 更 整 体 化 的 流 程 妨 非 袋 性 太平 行 亡 式 邊 
理 和 友 和布 数 据 菩 了 人 化 


飲 作 工作 流 的 鉄 点 】 


・ 修 改 限 制 . 作 力 記 品 , 片 子 需要 税 折 分 成 壮 多 不 同 的 
融 求 , 母 全 需 求 対 最 供 的 表現 都 全 天 征 要 。 毎 次 需 
求 改 送 都 可能 江 太 色 要 少 六 週 整列 和 効 画 , 一 狙 灯 光 
寺 。 仕 貸 性 流 程 中 梓 的 惨 改 在 后 期 視 花 時 回 , 以 
全 二 有 的 時 候 不貞 去 仙 修 改 。 修 改 即 品 康 , 也 各 定 不 
得 不 品 康 対 二 的 同人 了 交 示 

・ 后 期 . 佐 符 走 袋 性 流 程 的 工作 室 一 般 片 子 会 演 染物 出 
各 利 国情 以 便 后 期 在 共 他 工具 里 仙 混合 急 同 。 六 梓 的 
仙 丸 最 后 私 果 提供 了 衝 大 的 自由 , 但 也 礼 吉 時 費 
作 。 不 少 后 期 都 尽 外 包 作 其他 団 映 人 。 
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丸 了 最小 化 返 崇 限 制 , 我 人 需要 入 Fortnite 拓 告 所 制 定 一 休 新 
的 工作 流 。 利 用 UE4 礼 工具, 井 友 一 和 庄 時 工作 流 来 避 免 袋 
性 工作 流 程 中 回 悪 , 最大 化 美 木 品 康 , 同時 保 赴 制 作 対 程 平 


・ 交互 型 的 刈 意 対 程 . 整 條 制作 流 程 都 是 在 UE4 里 呈 下 
的 , 人 資源 的 鉄 取 到 区 画 , 特 修 , 灯光 , 鍋 帆 的 
程 , 后 期 等 等 。 天 車 的 内 容 可 以 足 其 中 的 一 志 或 者 整 
人 バ 片 子 作 訪 一 條 整体 , 来 決 定 路 昧 吉 要 修 改 。 完 了 以 
后 美 木 可 以 方 便 地 在 Seqgencer 里 人 送 代 修 改 , 修 改 的 
千 果 都 是 即時 呈 現 。 使 得 刈 意 対 程 次 得 即 時 和 可 交互 

・ 太 便 鍋 峠 . Sequencer 可以 即時 地 創建 , 修 改 , 拉 制 惑 
表 除 稚 基 , 財 整 腹 序 等 。 面 且 亡 導 是 制作 中 的 鍋 帆 中 
小江 人 手袋 性 的 方 式 整 合 答 共 , 芝 画 等 等 

・ 更 快 速 地 輸 出 . 整 休 后 期 可 以 在 UE4 里 完成 , 箇 不 需要 
再 箱 出 公 外 部 工具 合成 


UE4 的 庄 肘 注 染 工作 流 需 要 一 明 方 式 来 提 高 視 富 品 康 , 素 省 


的 同 。 一 下 列 イ ー 革 Fortnite 預 告 片 中 用 到 的 一 此 逃 項 : 


・ 車 用 己 有 流 泌 内 的 次 源 , 提 乾 品 不 , 
源 制 八 回 

・ 利用 ABC 文 件 来 御 出 面部 万 画 提 高 品 原 

・ 使用 全 区 恋 灯光 


エー エン ハ ッ > グ 
有三 Ip 
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・ 短 片 中 対象 属性 佐 先 月 可 覆 音 性 週 整 , 
逐 科 共 対 灯 光 対 象 人 緒 甘 性 的 参 数 週 整 


反 梓 可 


甘 的 流 程 外 看 


利用 UE4 引 区 的 甘 時 流 程 的 旬 建 尽 妨 了 解決 在 佐久 芝 画 井 友 
PRTR 返 競 回 剖 和 美 木 品 康 , 技 木 考 量 以 太 到 氷 忌 
皿 相 2 


以下 是 佐 符 袋 性 流 程 和 甘 的 流 程 各 腸 成 上 的 対比 表 






飲 住 流 欄 共有 的 流 程 
で 三 


画 袋 袋 性 注 染 


主要 制作 工具 各 和 DCC 工 具 Unreal Engine 
工作 流 部 ] 祖 少 平行 工作 更 多 平行 工作 

数 据 角 拓 管 理 分散 中 心 化 

拉 版 本 投 露 匠 取 及 推 送 
宛 格 的 比較 自由 

版本 次 源 控 抽 手 和 自 芝 管理 更新 送 代 
縮 出 形式 分 情 直接 輸出 最 仙 画 面 
可以 非常 高 精度 需要 佑 化 


表 許 7 備 休 生身 7 人 だ 流 義 疫 
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染 万 式 


自公 最近 喜 鐘 活 演 染 和 突 時 注 染 在 最 供 品 康 上 的 寿 烈 相 可 
察 況 色 肝 。 最 近 刀 年 随 看 次 便 件 的 提 井 , 現時 渡 連 的 改 
者 , 如果 興 理 的 好 , 在 視 完 品 康 上 ピ 乏 可以 送 色 普 袋 演 染 的 


ロ ! 誠 


佐 欠 流 欄 在 不同 胃 段 仙 多 次 多 批 次 的 演 染 逢 出 , 甘 的 注 染 就 
不 需 要 多 了 段 多 批 次 , 所 有 了 段 批 次 的 演 染 各 融 合 色 一 條 新 


的 里 一 流 程 中 


伝 穫 流 程 中 需要 仙 堂 修 改 需要 大 量 肘 回 車 新 演 染 , 然 后 す 能 
有 祝 宮 反 佐 : 新 流 程 惨 改 庄 時 可児 井 記 用 , 立 刻 可 以下 色 反 
需 , 井 催 祭 接 下 去 的 工作 


甘 肘 注 染 的 所 仙 立 刻 所 得 的 人 勢 消除 了 佐 舌 流 程 中 由 寺 注 染 
時 丘 和 多 防 段 多 批 次 所 記 生 的 各 和 回 宣 


主要 的 角 作 工具 (DCC 対比 UnrealEngine) 


DCC [数 字 内 容 旬 建 ] 次 件 工具 集 如 Maya, 3ds Max, Cinema 

4D 和 Blender 等 等 一 般 情 況 下 都 是 用 来 在 筐 性 流 程 下 仙 共 特 
定 工作 , 比 如 用 来 建 模 , 中 園 , 狗 定 , 区 画 : 但 他 人 1] 不 具有 
整合 及 管 理 所 有 返 半数 据 功 能 


然 向 UE4 可 以 用 来 提 所 有 六 革 在 一 人 鉱 一 的 民 架 下 尼 整合 肥 衝 
理 。 美 木 可以 在 其 上 井 行 工作 
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預 注 染 袋 性 流 程 次 世代 詳 約 注 染 間 筑 性 流 程 


DCC 科 , 鐘 定 , 克 


DCC 建 模 , 紗 定 , 区 
画 , 模 的 





男 , 模 拡 


EN 





最低 版本 
一 監 需要 預 演 染 
2 使 司 和英 如 注 交 流 析 人 語 
工作 流 
尽 可 能 多 井 行 化工 作 


力 補 現 人目 的 有 机 條 鍵 的 因 素 。 第 一 利用 UE4 的 Level 
本 和 SubLevel 子 甘 功 能 。 管 理 者 可以 把 不 同性 原 的 内 容 分 
害 不 同 甘 中 , 那 笠 不 同 部 ( 工 衝 ) 就 可 以 単独 自由 地 工 作 
中 相 美和 不 会 時 和 其 他 部 | ] 以 及 主 茨 的 工作 。 当 某 部 
的 修 改 交 了 , 就 自 委 推 送 更新 , 所 有 工 作 在 項目 上 的 成 康 者 
及 時 看 到 更 新 。 在 送 人 対 程 中 不 会 影 遇 各 人 部] 手 基 的 工作 , 
以 療 到 弁 行 化工 作 。 比 如 訂 光 六 , 壇 景 玉 , 角 色 区 画 六 


第 二 休 因 素 使 得 井 行 工作 次 得 可 能 就 赴 甘 時 演 染 的 即時 性 , 層 
免 了 丘 加 等 待 符 果 , 団 也 可以 及 時 看 人 色 麗 果 即 時 徴 出 週 束 
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高 数 的 数 据 管 理 也 是 井 行 化工 作 流 的 前 提 因 表 , 送 可 以 避 免 
視 多 不同 部 [, 比 如 美 木 和 程 序 之 同 対 子 数 握 控 制 必 的 相互 
等 待 , 基 至 浪 義 時 同 狼 帆 的 的 数 据 送 生 不得 不 重 人 的 情 

況 。 


数 据 腸 人 


佐 稚 流 程 中 文件 押 有 不同 的 命名 未 旧 被 存 仙 在 不同 的 文件 服 
労 器 和 地点 , 反対 子 文件 用 外 矯 格 以 及 文件 指向 脚本 的 店 
吉本 恨 JVD。 通常 都 有 條 町 Home 的 主 目 尋 , 但 也 会 引 起 疑 
守 時 工 作 流 中 , 数 据 被 邊 外 色 一 起 。UE 利 用 
UnrealGameSync (UGS) 一 條 UE 外 的 前 端 国 形 化工 具 来 同 
旧 和 編 洋 UE 項目 


仮 批准 上 佐 的 数 据 科 欠 一 推 送 色 打数 据 中 心 , 其他 使用 者 
各 可 以 利 用 一 人 統一 時 一 的 界面 来 妨 回 


里 然 送 系 欠 定 訪 流 記 井 友 送 直 的 , 但 送 和 数 据 中 心 化 銃 一 
赴 理 的 万 式 也 入 遠 合 砲 画 制 作 


井 友 模式 


在 記 品 井 友 中 , 美 木 在 工作 中 色 常 性 地 更 新 己 有 文 件 , 或 者 
覆 埋 老 文件 , 旬 建 新 文件 : 同 肘 喉 他 美 木 需要 即 肘 知道 踊 
文件 被 更新 , 拓 定 , 井 且 得 色 更新 芝 的 文件 


罰 了 突 現 返 休 工作 流 , 働 何 返 條 流 程 中 的 文件 管理 系 狗 必 久 
返 赴 符 合 以下 需 求 : 


・ 当 ー^ イ 美 木 在 一 條 特定 文件 上 工作 時 , 需要 一 
机 制 来 告 揚 其 他 美 木 送 人 文件 正在 補修 改 , 人 礁 在 
還 以 避 免 多 人 パナ 乾 友 者 在 同 一 人 文件 仙 重 旬 労 
ム 

・ 当 修 改 完 成 , 井上 佐 。 文 件 巳 乏 被 修 改 返 信 忌 
RE ( 烈 人 就 可以 了解 返 條 文件 選 
仮 更新 ) 
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・ 其他 如果 電 要 使用 肥 各 文件 的 美 森吉 
要 能 直方 便 地 得 到 返 下 文件 的 訪 史 版本 
和 最 新版 本 


人 性 画 品 一 受 是 依 坪 拉 了 本 的 数 所 鞭 取 形式 。 比 名 美 
需要 玉 上 文件 来 格 建 壇 異 。 需要 的 数 所 文件 往 往 通 寺 一 手 
5 の 人 60 更新 列表 式 才 一 有限 制 和製 
補 現 


手 憲 的 万 式 依 壁 美 木 和 店 党 以 口 革 第 面 j 条 改 芝 的 万 式 来 
忠 受 功 , 芝 誤 信 四 被 存 償 在 一 人 独立 或 者 現 和 制作 工具 分 
融 的 表 里 里 。 六 征 手 区 眼 忠次 巧 井 更 新 信 忌 的 万 式 入 坦 時 , 
也 容 易 出 氏 , 完全 依頼 呈 美 木 和 菅 末 的 太 肘 性 和 准 備 
性 。 手 功 版本 控 制 対地 小田 喘 , 小 項目 可能 没 回 剖 , 但 対 
大 団員 入 快 基 会 交 得 窟 選 白 出 。 


大 工作 室 往 往 会 宮 喧 目 己 的 脚本 丸美 木 使用 的 工具 (DCC, 
比 名 Max Maya 等 ) 来 増加 文件 管理 和 忠 忠 的 功能 。 昌 然 人 
二手 効 廊 式 但 也 会 帝 来 一 加 回 剖 : 


・ 新 脚本 必須 足 逐 DCC 工具 単独 写 , 面 且 需要 随 着 
DCC 的 更新 血 更 新 

・ DCC 的 脚本 直言 対 考 写 一 堂 舌 功 能 相 天 的 功能 EC 往 万 
便 。 比 如 建 棟 , 芝 画 等 , 但 対 陸 版本 的 管理 控 制 比 如 
需要 携 定 文件 久 檜 痛 和 机 制 的 庄 現 井 不 友好 。 如 果 
脚本 程 序 県 可以 通 走 松 測 文件 名 的 万 式 控 制 拓 回 , 但 
一 旦 美 木 不 末 ザ 守 和 命名 規則 , 返 人 方 式 各 不 起 致 了 


尚早 的 聞 , 其 二 DCC 脚 本庄 現 的 版本 控 制 会 好 二手 区 万 式 , 
但 有 疾 多 限 制 , 也 容 易 出 窒 


一 党 工 作 室 使用 Shotgun (一 人 眼中 和 妖 四 工具 集 ) 作 訪 部 
分 的 版本 控 制 方 法 。 然 面 Shotgun 時 然 練 兵 子 記 品 度 的 良 
忠 , 但 対 寺 算 源 和 版 本 的 賞 理 有 疾 多 限 制 


(⑪) UNREAL ENIGIINIE 


任 送 人 対 程 中 , 疾 格 的 江 扱 和 叶 軍 夫 旭 和 常 四 和 久 意 程 反共 
着 血 行 的 。 比 如 一 條 資源 的 政 送 行 刃 因 和 丸美 木 跡地 j 尿 血税 寺 
寺 , 浸 有 破 整 合 色 最 供 版 本 中 。 ( 訴 便 李 一 下 , 六 也 不 能 怪 美 
夏 , 因 罰 他人 1] 是 因 刃 具有 本 オ 能面 複 雇 代 的 , 血 不 是 管理 技 
BE。 惨 改 后 毎 次 的 j 尺 , 振 告 整理 需要 有一 定 的 項目 管理 技 


BE) 


作 入 対比 , 甘 的 流 程 中 使用 的 狭 取 和 推 送 系 銃 利 用 了 ACID 数 
据 麻 交 換 原 則 来 管理 文件 的 功 回 和 修 履 


利用 送 枝 奈 欠 , 上 面 提 色 的 三 イ 需 求 各 可 以 完全 満足, 避 免 了 
手 芝 或 者 基 二 DCC 肢 本 文件 管理 方 案 需 来 的 各 各 限 制 和 回 剖 


版本 和 源 代 但 管 理 


相対 子 佐 徹 袋 性 工作 流通 常 以来 手 効 , VersionlessMasters' 或 
算 奈 的 版本 移 拝 脚本 面 言 , 身 時 工作 流 使用 単 一 的 界面 来 控 
第 所 有 的 次 源 文 件 包括 協 景 和 引 向 的 代 礼 


虚 4] 引 区 本 身 就 是 一 條 可 自 定 尺 工具 , 程 序 忘 可 以 入 其 増加 功 
肛 米 改 送 役 率 , 甘 現 自 定 尺 行 訪 。 除 了 妨 資源 管理 提供 可 避 的 
狭 取 和 推 送 奈 徹 , UGS 玉 提 供 了 引 向 代 奄 修 政 的 同 歩 和 分 友 工 
三 6 

所 有 姿 源 及 代 奄 控 制 是 通 辻 Perforce P4V 来 完成 , 返 是 人 行 
頒 先 的 版本 管理 系 久 。UGS 接 演 了 其 封 装 角 色 , 提供 了 P4V 和 
UE 的 元 娠 数 据 管 理 体 吟 


UGS 是 送 直 用 来 在 遂 填 謝 , 程 序 応 , 美 木 等 之 同 降 低 井 珍 , 加 
速 送 代 
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UGS 特 定 的 功能 包括 : 


・ 新 増 修 改 角 多 太 時 分 肥 到 束 修 座 中 , 信和 人 旬 光 基 他 用 
同上 中 修 改 , 井 在 本 地 張 洋 代 思 下 配 共 修 改 。 用 
四季 友和 修 改 中 増加 表明 
2 

・ 特 洋 的 邊 名 版本 能 多 被 打 包 , 自 区 同 歩 電解 計 和 
谷 二 要 的 美 

・ 引 本 稀 相 美 文件 和美 次 源 可以 分 弁 同 歩 。 六 要 的 
可 途 性 可以 降 低 不 吉 要 的 同 歩 時 同 

・ 程 序 記 條 人 如果 正在 修 角 一 條 不 工 作 的 版本 時 可以 人 


酸 j 来 告知 団 喘 
・ 文件 活 珠 日 志和 束 交 人 眉 改 列表 能 只 一 起 税 呈示 在 一休 
多 表 里 


・ 版本 狂 遂 可以 目 定 使 用 制定 的 工具 来 仙 


!Versionless Master 是 一 人 特定 版本 的 條 制 , 或 者 是 返 條 特定 版本 的 
振 接 。 セ 的 意 叉 在 二 得 了 果 條 Versionless Master 版 本 人 保 了 美 木 毎 

次 打電 項目 所 有 的 数 据 文 件 都 是 返 人 版本 相 共 的 , 面 不 会 忌 是 最新 版 
本 。 返 可以 来 人 区 一 此 Staging 的 版本 , 比 如 共 鍵 式 点 版本 。 


(⑥) UNREAL ENIGIINIE 








⑲ UnrealGameSync 











D:VortmiteISamples\CinematicsWNotForLicenseesNLauchTraierVNLauchTrailer.uproject に コ 
ューーーーーーーーーーーー バ ーー バー ツー ーー 








Trailer-IMinim: elist 3553016. | Sync Now - To.… * 
Unreal Editor | Perorce | Visual Studio ] Windows Explorer | More.. 


⑳ Synctook 86m 42, completed at 3:35pm. 








ange Description CIS 
Tuesday, July 25, 2017 
の 3553016 10.42AM Michael Clausen Cine: Changed Bloom Meathod to Standa.-. 
3552953 10.26AM Ryan Brucks Optimized clouds for DB background stor 
3552933 10.22AM Michael Clausen Cine: Updated sfO300 Tiles w/Transform 
3552921 10.20AM Ryan Brucks ve Floor Mat so it has 'used with skelet.… 
3552825 9.40AM MaxChen add missing ば rb n 
3552737 8.42AM PeterSumanaseni dim 2 highlights 


























[Only show reviewed changes After syncing: レ | Build [] Run [] Open Solution 








ヲ : 存 盛 の eg/Gg277e5y77C 流 欠 婦 条 贅 


第 出 目 本 


佐和 走 穫 性 流 程 的 工作 室 一 般 片 子 会 演 染 箱 出 各 衝 国選! 以 便 
后 期 在 其 他 工 具 里 仙 混 合 狂 丁 。 六 梓 的 秦 妨 最 后 仏 果 提供 了 
礼 大 的 自由 , 但 也 入 旨 的 可 敏 。 


作 妨 比 辛 , 英 時 流 程 中 万 画 , 特 公 , 鍛 幅 , 后 期 等 等 都 複 江 
忌野 現 在 一 休 蜂 一 界面 里 。 元 侯 是 上 流 的 資源 修 改 , 芝 征 下 
汐 参 数 末 整 , 符 果 都会 被 即時 呈 現在 引 渦 終 策 界 面 里 


UrenalEgnine 被 厩 赴 該 物 出 最低 千 果 。 甘 時 特 性 使 得 在 
Seduencer 中 的 交互 太 修 改 不 会 影 陣 上 湾 部 | ] 的 工作 。 整 人 
レー 対 程 及 后 期 都 十 接 在 引 敬 中 突 現 , 信和 減 少 外 
部 馬 
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Fortnite 承 


佐久 筐 性 后 期 廊 式 


最 害 出 


Final Pixel Output ADproach 


Unreal Engine 


引 区 内 基地 物理 的 模擬 ECImm 


和 甘 時 特 到 





一 次 夏 上 次 城 訪 万 式 六 を 多 万 式 存 万 勘 / た た の 友 / 


制作 中 的 概念 / 木 局 


紀 男 中 影 制作 借 釜 了 入 多 真 人 回 影 制作 的 概念 。 其 中 選 ー 貴 
把 記 品 井 友 芯 程 分 成 前 期 制作 , 中 期 制作 和 語 期 制作 三 休 随 
段 。 対 寺 真 人 申 影 返 條 扱 分 以 突 陸 拍 撮 対 程 訪 界 , 担 撮 記 程 
征 中 期 制 作 随 段 , 前 是 前 期 選 后 走 后 期 


只 中 一 條 得 要 把 三 條 也 段 清 断 的 区 分 井 的 原因 足 算 井 鐘 考 
慮 。 比 如 前 期 没 有 浴 衝 好 的 情況 下 , 演 只 就 融 要 等 待 , 浪 李 

金 筐 。 同 梓 如 果 在 后 期 需 要 車 新 得 然 和 拍 撮 一 堂 科 基 也 会 概 
大 増加 弄 和 





(⑥) UNREAL ENIGIINIE 


同 梓 原 因 , 区 画 申 影 也 遵 循 近 休 明 秦 的 分 
以 委 画 制作 入 中 心 釣 中 ピ 期 制作 陰 。 
作 , 拓 地 国友 完成 是 中 期 制作 的 一 部 分 
告 移 的 惨 改 都会 増加 井 負 和 的 回 


里 然 返 人 流 程 可 愉 完成 成品 , mo まこ 力 来 
仙 保 当 前 防 段 的 工作 的 仙 是 " 完 成 了 ", ゴ 能 渦 付 接 下 去 的 也 段 


反 吉 来 , 甘 時 流 程 就 浸 六 久 死 板 需 要 販 春 流 程 販 序 来 仙 , 箇 是 
井 行 , 一 堂 原本 足 中 期 或 者 后 期 的 工作 如果 吉 要 可以 放 色 更 早 
的 的 回 来 人 区 。 甘 的 注 染 以 太 数 据 人 飛 存 和 釣 取 的 鱗 一 間 人 
EE , 来 互 釣 的 回 和 提 高 成 
応 量 


Sequence[ 幕 ] 折 分 


ラク 條 トー 本 幼 画 回 影 入 真 人 回 影 制作 信 釜 的 概念 是 
Seduence[ 暴 ] 折 分 


tb 具 人 申 影 的 号 演 丸 了 助 呈 腸 然 故 事 流 以 肥 担 撮 
会 反故 事 脚本 折 分 成一 系列 更 小 的 符 。 六法 過 尺 真 
人 ジ 伯 好 的 成 用 色 了 巡 画 申 影 制作 対 程 中 


S 時 ー 條 符合 肥 損 的 時 同 同 則 
ASP 旨 iP 
情 幸 的 条 抽 


Beat 揚 ]- 和 尋 又 会 役 折 分 成 更 小 的 志 , 明 仙 揚 。 写 一 
拍 可以 是 一 旬 傍 拓 完 束 的 行 訪 表 演 , 分 界 可以 是 肥 角 表 演 的 結 
1 到 一 條 不同 的 末 境 或 者 視角 , 或 者 一 系 列 針 対 一 幕 的 
な ぶ ]/ 信 ノリ 


Shotl 鏡 基 ] - 毎 條 Beat 以 会 扱 分 妨 独 立 的 Shots , ー 條 Shot 包 
括 一 人 特定 的 撮像 机 送 置 ( 静 恋 或 者 移 幼 ) 和 其 中 一 部 分 的 
肢 本 表現 。 在 不同 撮像 机 中 的 邊 イネ 役 示 天 抽 属 二 不同 
Shot , 在 同 一 撮像 机 中 的 不同 脚本 表現 也 属 子 不 同 的 Shot 


法 , 前 , 中 , 后 期 。 
設定 角 色 是 前 期 的 工 
。 任 何不 遵 循 六 人 和 性 
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Scenel 協 景 ]- 表 演 友 生 的 丈 境 。 同 


一 協 景 可以 使用 在 
近 多 不同 的 Shot 和 Sequence 中 


Takel 織 次 | - 同 條 Shot 的 多 條 版本 企 制 。 和 其 企 制 的 Shot 拓 有 
一 梓 的 撮像 机 送 置 , 和 拍 撮 的 表 演 内 容 。 
也 不 同 的 返 区 惑 者 寺 感 等 。 和 人 会 常用 来 人 区 仙人 バ Take 来 下 号 
演 爺 拝 , 或 者 受 起 


Cut | 勇 柱 |-Cut 可 以 有 多 人 意思 。 在 真人 申 影 拍 撮 中 , 通常 一 
Tcut 凍 据 相 罰 段 一 夫 其 井 始 起 始 色 被 筐 断 密 回 。 因 妨 一 條 
窒 共 往 往 包 信 不 需 雪 部 分 , 比 如 演 中 action , 演 県 導入 話 
革 ー イ 被 各 幅 装 的 shot 秋 丸 一 條 cut 和 休 勇 策 的 行 訪 国 
人 cutting[ 勤 邊 ]。 


CuttB 可 指 一 休 鍋 簡 吉 的 特定 版本 。 比 如 針 対 不同 況 伏 同 一 部 
片 子 的 G-rated 和 R-rated cut 版 本 , 近 比 如 那 時 只 在 DVD 里 附 
宙 的 号 演 了 柱 版本 


折 分 Sequence( 虹 ) 是 需要 在 前 期 防 段 抗 行 的 一 條 管理 仕 却 , 
来 才 助 月 欠 工 作 


但 側 了 一 定 的 壮 整 表 


(⑥) UNREAL ENIGIINIE 


前 期 制 作 歩 岩 
史 画 項 目的 前 期 歩 紅 投 腺 序 基本 包括 以下 


Design[ 受 定 ] - 項目 最 井 始 美 木 疫 直下 境 , 角 色 , 武器 , 功 罰 


物件 等 


Story Board [故事 版 ]- 接 下 来 走 故 事 版 , 把 整 人 故事 使用 一 
堂 列 園 片 的 形式 旦 現 出来 。 一 人 故事 版 可 以 像 一 本 漫画 一 
上 , 母 張 較 片 表現 一 條 単独 的 表 演 , 可以 附 党 一 演 対 舌 来 聞 
M や 。 故 事 版 也 常 常 作 妨 一 砦 手 会 的 玉 片 中 在 公 室 培 
, 以 便 随 時 可以 移 芝 和 地 車 , 来 都 助 完 善 故事 。 


story Reel [故事 梓 片 |- 使用 一 蜂 邊 工 具 , 把 改 事 版 的 圏 戸 
整 色 一 起 , 投 没 辻 的 時 同 半 世 奏 播放 , 可以 加入 一 上 声 音 , 
対 笑 来 者 助 表 送 。 用 来 更 好 的 平 車 故 事 , 過 可以 昌 仙 笠 片 


Seduence [故事 写 作 概念 : 霊 ] 扱 分 - 前 面 己 全 提 色 , 把 故 事 
折 分 成 幕 和 書状 来 狙 人 工作 


Rough Layout [ 粗 送 ]- 粗 遂 是 一 介 粗 略 的 布 局 退 定 短 片 , 使 
用 近似 的 区 画 , 声音 寺 寺 来 替 代 Story Reel 中 的 園 片 。 在 制作 
后 期 毎 條 RoughLayout 中 的 章 哲 会 被 最低 品 不 的 区 画 序列 
由 替 所 揮 箇 御 出 成品 


毎 輝 療 一 受 赴 , 故事 版 , 梓 片 , 相 謗 企 往 下 休 防 段 送 行 
用 * 電 要 被 編 演 和 四 玖 成 応 一 起 渦 申 付 
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後 性 流 程 与 区 時 流 程 前 期 制作 的 比較 


里 然 山 者 在 前 期 制 作 上 入 多 流 程 征 保持 一 致 的 , 但 也 有一 堂 不 
一 梓 的 地 万 使 得 座 時 流 程 更 加 高 到 


飲 性 流 中 整 全 肥 二 必 色 人 在 前 期 制作 随 段 完成 。 甘 的 流 程 中 , 粗 
受 沙 瞭 完全 可以 濾 究 二 整 全品 制作 的 周期 中 , 疫 辻 可以 和 制 
作 本 身 井 行 , 随 的 可以 突 現 改 送 的 送 辻 。 


代 性 流 中 , 粗 返 赴 通 巡 手 功 key 幼 画 的 万 式 俊 寺 多 牧 的 天 車 和 
周 整 定 下 来 的 。Seqencel 寺 ] 的 扱 分 必須 人 在 電 吉 之 B 叶 は 4 
梓 英 鍵 幅 砲 画 的 工作 オ 能 交 希 美 木 去 仙 。 田 外 更 多 的 共 鍵 帆 需 
要 在 中 期 制 作 中 完成 


oe 巧 捕 数 据 可 以 用 来 制作 一 人 交互 性 的 粗 送 。 返 人 計 
足 笑 時 被 叶 四季 定 的 。 脚本 折 分 訪 Sequence[ 幕 ] 会 在 
(OCGD[ 前 完成 , 但 扱 2 人 兎 共 ] 的 工作 可以 在 号 演 
過 定 使用 路 演 mocap 后 人 。 反 方 式 包 括 提 供 己 全 被 需 定 

的 共 鍵 幅 芝 画 , 来 玉 省 在 中 期 的 年 遇 時 合 


(⑥) UNREAL ENIGIINIE 


Fortnite 流 程 


一 奈 列 我 人 使用 人 色 的 工具 及 具 太 用 池 団 , 所 有 六 
和 Unreal Engine 一 起 被 負 入 志 品 制作 流 程 


・ Autodesk@ Maya@ - 低 模 , UV , 功 画 

・ Autodesk 3ds Max@ - 角 色 和 硬 辺 物体 建 模 

・ Pixologic ZBrush@ - 雌 外 葉 

・ Modo"' - 重 拓 払 工具 

・ Adobe@ Photoshop@ and Allegorithmic@⑱ 
Substance Painter - 中 園 傘 制 

・ Allegorithmic@ Substance Designer - 
材 康 和 中 圏 制 作 

・ xNormal ツ - 協 祥 物件 的 法 貸 類 培 

・ Autodesk Motionbuilder@ - 芝 捕 数 据 邊 理 ( 数 据 来 
目 Vicon 芝 捕 便 件 ) 


・ Blender@ - 誠 恋 破砕 模 払 

・ Adobe Premiere@ - 最低 功 画 序列 國 的 欠 策 
・ Autodesk Shotgun" - 制作 対 程 眼 忠 管理 

・ Vicon@ BladeW - 基 画 捕捉 


数 握 特 志 文 件 格式 
・ Autodesk FBX⑨ - 坊 裏 模 吾 , 股 体外 定 / 


な 月 国 
・ Alembic - 面部 引 定 / 芝 画 
数 志 序 列 化 和 整 合 的 工具 : 
Unreal Game Sync (UGS) - 次 源 整合 及 版本 控 制 


SeQuentcer - 作 訪 一 條 影片 的 制作 中 心 , 在 一 仁科 性 的 握 
糧 中 整合 各 人 部 |「] 効 画 , 協 景 等 算 源 使 具 序列 化 
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Seduencer 代 替 了 入 多 外部 程 序 , 提供 了 対 影片 的 編 帆 工 
具 , 補 画 控 制 等 等 。UGS 和 Sequencer 一 起 在 UE4 内 建立 了 
一 全 美 似 "工作 室 " 的 気 用 


接 下 去 的 園 表 展示 了 妨 Fortnite 預 告 片 井 友 的 制作 流 程 


尽 管 Sequencer 中 就 可 以 庄 時 的 播放 片 子 , 毎 天 可以 在 指定 
的 扉 幕 上 一 起 天 車 六 程 。 但 最 次 我 作 可 是 毎 晩 都 把 整 人 片 子 
当 染 成 1080P 的 PNG 文件 ( 最 供 需 求 分 章 率 ) , 該 伸 意 和 制 
作田 了 喘 呈 車 。 芝 梓 可 以下 美 木 和 指 号 在外 玉 上 詳 四 母 一 人 簡 
共 , 争 出 逐 和 反 條 意 見 。 殺 帽 団 喘 会 在 Premiere 中 整合 返 
堂 PNG 序列 , 団 喘 就 可以 対 片 子 中 毎 條 答 基 的 時 丘 和 式 奏 仙 
出 洋 車 。 的 同上 , 由 寺 主要 因 訪 文件 存 如 的 還 , 演 染 / 存 剖 
装 程 一 般 会 花 費 一 介 小 時 , 合成 辻 程 大 概 2-4 條 小 的 
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EPIC GAMES Fortnite 流 程 


四 還 思 人 な 光 工作 室 流 程 剛 証 較 光 工作 守 流 程 用 思 3 捕 和 人 和 DCC 上 還 請 第 引 四 導 UE4 Sequencer 欠 帆 器 内 | | 制作 管理 





故事 伸 作 相 略 布 局 返 定 重 款 引 及 整合 


EEMIYAaIEUUC の by 





粗 略 Level Sequence 主 英 本 和 次 角 共 玉 
、 FAT Master Level 
人 中 Mu 男 
格 建 FBX 
短 引 One Offs & Custom 
福山 Pickups [Vicon] 












征 高 模型 精度 [3ds 
Max, ZBrush, Modoj 








増加 中 園 精度 , 夫 除 包 
含 灯 光信 皿 中 還 


[Photoshop, 
Substance Painter] 





身体 引 定 改 送 [Mayaj 










訪 菅 画 作 末 境 参考 
[Mayaj 





山 條 ミーmE3I に IE 


Eilida 
MM 







手 菅 Perforce 
上 佐 


手 効 号 入 到 
SeduenCcer 











最 容 視 宮井 友 及 完 大 辻 程 







最低 頃 御 




















T 光 最 人 撮像 机 定 習 到 和 后 其 
[Sequencer 協 景 改 送 本 NSR ES 
MSGSN BMBN66D 最 催 配 音 和 声 数 最 袋 音 朱 洋 子 


宋 時 注 染 


回 7 8 
号 出 六 Quicktime/EXR 格 式 序列 最 后 交付 
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前 期 制 人 
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前 期 制作 


対 二 Fortnite 的 前 期 制 作 , 我 作 的 人 勢 是 己 侍 有 了 一 辿 流 記 
内 次 源 和 記 画 , 鐘 定 都 可以 征 角 利 用 。 所 以 匠 人 ] 肛 揮 了 概念 
園 受 症 防 段 , 直接 才 入 故事 和布 局 送 辻 





6. な 起 万 夏 婦人 が 一 党 小 有 郁 色 変 流 
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改 事 印 作 


Fortnite 也 是 佐 人 故 事 板井 始 画 起 。 然 后 把 六 此 故事 板 国 
片 打 描 号 入 Premiere Pro 里 串 成 一 人 故事 欄 片 。 故 事 梓 片 
用 来 作 妨 忌 后 粗 在 分 鏡 基 和 世 奏上 的 参考 。 故 事 板 概 念 
美 木 近 会 傘 制 所 気 国 来 表現 圏 片 的 箇所 協 景 気 気 等 


ー 一 ー 語 ) Y 回 = ー 央 M グ ー 
て eo 目 = 考 ? w / まい ) ー ーー に ここ 和 U 
NII ジス ーー 0 も 7 っ 
プア を で ン に 
と = で 
ガ 2 - 痢 ぃ 日 mw Ye| 【 N 
ググ Ne NII を : 昭 KA 和正 
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Seduencel 只 ] 的 折 分 


前 期 国史 把 Fortnite 影 戸 看 作 一 人 3 分 下 左 石 的 短所 , 把 
ビ 折 分 成 相 成 的 時 , 玉 揚 , 簿 基 


画 送 生 在 三 イ 坊 罰 中 , 毎 人 坊 罰 疫 生 札 租 不同 的 竹 氏 
行 久 活 区 , 反 科 使 得 拉 基 活 和 協 景 的 切換 点 成 妨 了 有 
幅 上 的 折 分 点 反 整 條 交 画 折 分 涼 6 條 幕 


任 送 人 的 候 里 没有 被 再 折 分 成 更 小 的 揚 和 携 基 。 之 后 
更 外 的 択 分 会 在 粗 肥 的 辻 程 中 自然 的 扱 定 , 肥 走 随 着 初 
光 砲 作 捕 抽 科 委 下 完 成 血 同時 完 成 的 


Rough Layout[ 粗 返 ] 


涼 了 加 快 粗 送 的 対 程 , Fortnite 団 隊 径 井 了 佐 徹 的 粗 方 
式 , 面 是 通 対 利用 克 画 捕捉 的 対 程 来 扱 定 出 大 到 
[blockout4] 的 功 作 , 入 号 演 和 撮影 謝 更 多 的 旬 意 空 回 , 葉 


省 品 制作 周期 


人 在 佐 穫 的 粗 送 吉 程 中 , 布 局 主管 到 色 Story reel[ 故 事 梓 
戸 ] , 然 后 寺 多 3D 美 木 井 始 在 不同 的 和 次 件 工具 利用 人 逐 歩 共 
狂 帆 ( 天 鍵 帆 回 深化 六 大 , 井 且 密 同 不 捕 信 , 可 理解 成 
定格 区 画 ) 的 方 式 伸 建 粗 略 [blockout] 的 角 色 区 画 以 及 架 
受 撮 像 机 位 置 。 美 木 通常 要 花 費 数 日 , 府 全 数 周 的 時 | 回 
来 析 建 粗 疫 天 内 容 , 然 后 坊 回 知 括 征 整 合 色 尋 中 来 替 
代 選 前 故事 料 片 中 的 故事 板 園 片 , 然 后 赴 号 演 導 軍 , 如 
末 有 仕 何 吉 要 修 改 需要 再 次 友 回 美 木 


使用 UE4 引 区 来 制 作 粗大 的 万 式 提供 了 負 短 芝 イ 知力 活 的 
対 程 。 使 用 Seqencer , 功 画 捕捉 数 据 可 以 入 快 的 被 号 

入 , 天 苑 , 狂 柄 , 征 新 捕 衝 , 邊 到 号 演 満 意 丸目 。 人 旬 建 
ER 
/| 
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Fortnite 団 喘 把 六 和 方 式 叫 骨 First Unit Previs[ 第 一 里 位 可 祝 化 
問 策 ] : 返 竹 秋 呼 待合 了 申 影 行 対 主 撮像 団 包 秋 呼 的 木 志 

(First unit[ 第 一 単位 ]) 和 返 邊 在 実 陸 拍 撮 前 対 算 奈 芝 作 的 可 
禄 化 方 式 ( 可 祝 化 疾 生 ) 


所 有紀 作 都 是 使用 Vicon Blade 通 MotionBuilder 捕 提 的 , 
然 后 在 Maya 里 修整 后 号 入 色 UE4 的 Seqencer 中 
First Unit Previs[ 第 一 単位 可 祝 化 笑 跳 


通 対 千 合 記 用 各 各 技 木 万 式 , 第 一 里 位 可視 化 預 旧 加 速 了 依 
氏 手 key 区 画 角 建 粗 的 辻 程 。 因 入 号 演 和 電影 誕 有 更 多 的 目 
由 度 閑 目 去 層 念 化 心中 的 想法 , 遂 直 対 程 次 得 更 像 揚 申 影 的 


万 式 





6 張 妨 芝 


在 区 捕 前 , 先 有人 大概 的 協 景 布 局 巳 全角 建 好 作 訪 占 位 , 比 
如 地 面 , 建 筑 等 。Fortnite 影 片 的 故事 版 里 要求 有一 人 破 業 
的 汐 低 店 的 房子 , 因 此 我 人 使用 流 巡 中 汐 人 店 美 木 次 源 , 人 
了 破 摂 久 理 使用 在 返 里 , 才 助 交代 情 形 


block< 或 blockout< : 刃 了 十 以 演 史 表 演 中 的 移 和 効 。 芝 赴 一 休 来 目 
早期 真人 申 影 制作 的 木造 , 利用 一 上 木 共 的 占 位 符 或 者 替 代物 的 
移 幼 来 代 表 演 居 的 移 交 方位 , 毎 南 木 共 代表 一 休演 記 。 六 邊 定 演 
応 移 区 的 行 訪 和 千 果 都 被 叫 偽 占 位 
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毎 功 票 都 包括 一 低 精度 的 渡世 肌色 模型 和 外 定 来 測 天 序 通 刀 分 析 六 表 演 来 決定 義 條 最 合造 表現 影片 。 最 人 台 吉 的 那 
捕 的 効 作 。 一 井 始 惹 有 返 詩 供 源 惑 政 区 画 捕捉 的 井 欠 降 到 最 段丘 練 画 特 作 訪 交互 式 粗 送 的 基 太 , 憲 后 写 演 和 共 他 相 天 的 


貧 。 成 記 可以 注 軍 , 重 新 捕 , 吉 取 区 作 証 到 満 意 

在 Fortnite 第 一 里 位 可 祝 化 問 苑 随 段 , 演 県 根 据 脚 本 表 演 , SequenCer 歩 否 

幻 作 被 捕 成 多 休 丘 芝 画 版本 。 毎 人 版本 的 表 演 菅 作 通 記 成 

用 公 定 的 虚 扱 角 色 上 放 在 虐 的 協 景 里 被 包 攻 平 甲 。 毎 帯 被 号 演 込 可 的 捕捉 表 演 通 辻 Motionbuild 后 以 FBX 格 式 号 


入 引 警 , 硫 用 人 到 骨 賠 模 型 上 , 作 訪 功 画 邊 琉 放 講 公 一 人 里 独 

的 Level Sequence 中 。 

反 幕 長 芝 画 的 其他 版本 ( Takes ) Level Seguence 以 被 人 有色 到 
ー ズ 高角 列 的 Level Seguence 中 , 返 條 Level Sequence 被 信 

稼 妨 Fat Sequence。 

Fat Sequence 在 痛 人 随 段 不 思 増 挟 , 又 会 被 長 制 后 勇 帆 成 不 

同 的 Level Sequence ( 簡 基 伏 列 的 level ) 


だ 

へ 
し 
超 


TST5 時 
し 生 ] 
回 記し - 


ー Epic 在 効 捕 寺 程 中 同時 捕 捉 撮像 机 位 置 , 但 如 果 没 有 被 捕 
捉 . 撮像 机 也 可以 在 UE4 里 使用 Cine 撮 像 机 来 放置 


O 
の 
「 
「 





9 靖 数 誠 胡 選 切子 波 交 郁 戸 交 源 茨 送 な グ 好 紀 


こ 
や ここ 
こ 
こ 
ー 


角 色 っ E 誠 > Mocap+MontionBuilder 
ma ヽ 
\ 


ァ デ ー 
ビー コ 
ン 
ンズ コア 
ま FRB* 
レコ 
ン 


\ 
角 色 3 
Animation Sequences 資源 
蘭 Levei Sequence 01 





ニー デニ ン 
デ 
デ 
ここ > uu こと ニニ 。 涼 の だ =ーーーーーーーーー デ ーーー ビニ ーー Levei Sequence 02 の 
Take 2 と き 人 ニニ ーーーーー ョ 
デ 
デ 
デ 
デ 
デ 
っ デア 
em 更 多 Level Sequences 
活 起 局 た .ー ニ ーー ニーーーーーーーーーーー 


poo 
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清 理 Rough Layout[ 粗 疫 ] 


在 効 捕 和 峡 演 平時 程 中 , カ 了 辻 六 ゾ 対 程 尽 快 千束 , 区 
和 幕 被 快 寛 松 的 針 出来 。 在 送 條 快速 推 送 的 対 程 中 入 少 
基 注 精 外 的 管理 組 伏 任 色 


一 段 初歩 的 遂 辻 被 通 辻 了 , 接 下 去 需 要 一 休 宣 用 的 防 段 , 就 
是 車 新 本 jp 鏡 共 , 重定 又 共 末 以 及 把 堪 整 合成 更 有 序 的 方 式 


定 双 Level[ 共 |] 


在 UE 中 居 能 看 公 交 互 的 物体 都 存在 二天 下 中 。 一 休 共 下 由 

一 堂 列 的 標 型 , 体 , 灯光 , 脚本 程 序 但 合 一 起 来 知 玩 家 期 還 
的 視 宛 体 只 。UE4 中 的 共 玉 有 大 有 小 , 可以 是非 常 巨大 的 地 
形 色 上 只 有 入 少 的 一 堂 物件 。 


天下 足 任 Levell 医 玉 ] 急 策 器 里 旬 建 和 租 似 的 。 掴 込 情況 , 瑞 
玉 久 重 器 里 忌 赴 有一 條 母 夫 玉 , 尋 走 尋 的 苦 太 天下 , 仕 何 評 
接 放 在 送 全 共 玉 中 的 物件 閣 会 和 所 有 次 共 玉 一 起 呈 現 


一 般 母 天下 可以 是 空 基 下 , 然 后 在 下 面 扶 一 明 子 天下 , 六 
堂 共 玉 可 以 吐 協 早 , 特定 的 基 十 器 或 者 簡 基 相 英 的 特 公 , 中 
不同 尋 和 筐 基 的 肌色 , 協 景 布 革 , 物件 , 灯光 得 架 疫 , 半 
園 , 后 期 等 等 。 


子 甘 玉 可 以 被 看 作 其他 DCC 秩 件 里 居 的 概念 。 当 一 人 子 医 
玉 被 激 活 該 当 前 天下 時 所 有 的 編 幅 工作 都会 被 保存 色 返 人 
子 共 本 中 。 有 外 子 共 末 逐 可以 在 仕 何時 候 被 隠 蔵 或 呈 示 
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Fortnite 英 本 用 勾 包 括 
主 甘 玉 

es 功 応 子 共 玉 
e 角 色 子 共 本 
e Cine 子 共 本 
9 人 2 まず 天下 
e 上 牛 園 子 共 本 3 
e 后 期 子 共 玉 


了解 更 多 基 二 如何 定 又 子 基 玉 , 在 基 玉 回 増加 移 克 物件 , 
肥 四 可 見 性 , 加 卸 載 万 式 的 信 忌 適 参考 UE4 医 二 多 共 玉 管理 
的 文 宰 


s 在 Unreal Engine 中 , 尊 園 慎一 和 使 用 基 二 点 以 可 礼 化工 具 
弓 写 的 脚本 容器 。 使 用 閑 園 可以 不 需要 編 写 代 得 各 能 控 制 湾 
内 或 者 影片 行 訪 : 比 知 一 條 義 園 可以 現 当 角 色 走 近 一 屋 「 的 
航 友 井 「 的 行 妨 


(⑥) UNREAL ENIGIINIE 


Level SeduenceS 


天下 中 元素 的 返 区 和 葬 画 是 通 辻 Level Sequence 肥 生 由 首 
多 妃 画 秋 逆 條 成 的 対象 来 承 載 的 。 一休 基 画 和 放 可以 征 角 
色 的 崩 艇 区 画 , 位 移 / 放 笛 / 旋 装 功 画 , 声音 次 化 , 或 仕 何 独 
MM 一 人 条 秋 琉 甚 全 也 可 以 包含 一 整 人 筐 
在 UE4 里 , 一 休 Level Sequence 被 当 作 一 休 英 本 中 的 一 人 
里 独 対象 。 一 人 Level Sequence 可 以 彼 比 作 一 條 回 影 坊 景 
答 ^ 元 素 芝 画 , 返 区 及 邊 人 色 管理 的 容器 及 急 邊 器 。 六 人 鍋 
邊 器 笑 容 器 被 作 妨 ー ズ 対象 姓 理 


| 専 .P . 加 


InEITiatig | 回 昌 上 問 EE Lauirl 


Add Master Sequence 
上 中 


iMWEIIIESIIWEIEU 間 
70. Adg / eve/ Segue7ce 読 太 


因 和 該 Level Sequence 是 独立 的 資源 , 世 也 可以 彼 餅 栓 色 画 
ー 人 Level Sequence 中 


%A 人 一 Leve| Sequence 是 目 上 箇 下 建 的 , 因 紫 低 角 列 
的 Level Sequence 或 者 Track 中 的 属性 区 画 会 導 韻 高角 列 
的 。 六 梓 符 合 人 銃 中 影 制作 者 流 程 民 , 惹 是 在 科 基 象 列 
仙 的 惨 改 直接 緒 茜 押 黄 角 列 的 秋 一 属性 修 改 





Fortnite 預 告 片 : 入 快 速 工作 流 旬 建 次 世代 井 友 流 程 


Fortnite Level SequenceS 


Fortnite 的 Level Sequences 遵 循 以 下 千 


ー 人 イ 最 高角 列 的 Level Sequence 来 容 鋼 整 條 短 片 


・ 和 一 暴 的 Level Seduence 
ー Shotl 鐘 基 | A Level Sequence 
ー 各 休 送 全 携 共 内 需要 的 区 画 邊 導 [ 包 括 撮 像 
机 万 画 邊 導 , 灯光 練 画 邊 送 , 角 色 , 六 休 拭 


基 内 需要 的 音 救 等 


ー 氏 共 B Level Sequence 
ー 同 上 , 鏡 基 B 内 需要 的 各 條 欧 画 邊 池 
ー 更 多 的 簡 共 Level Sequence 
ー 第 一 幕 Level Sequence 的 可 見 性 区 画 秋天 


・ 二 曳 , 第 三 暴 .… 次 須 千 析 同 上 

・ 主 音 贅 条 聞 

・ 各 條 Seqences 同 或 者 整 人 短 月 共 尾 的 融合 特 到 聞 
・ 最 高角 別 次 直 可 上 性 秋 六 


需 人 Level Sequence 和 其他 次 角 列 的 Level Seuqnece 一 梓 
也 有 共 玉 可児 性 門 導 , 労 外 加 上 只 中 的 声音 和 融 合 可 以 入 


最高 勿 列 来 控 制 整 條 影片 


以下 是 Fortnite 短 片 Level Sequences 的 扱 分 示 意 國 。 其 中 
第 一 喘 Level Sequence 被 鮭 短 扱 分 演示 , 其他 興 Level 
Seudence 美 似 , 不 再 人 具 体 分 解 


如 下 : 項 角 Level Sequence 被 命名 涼 Launch Trailer 包含 
了 六 休 短 片 所 有 的 6 更 , 毎 一 里 使 用 一 人 独立 的 Level 
Sequence 来 容 鋼 。 毎 幕 Level Sequence 中 叉 容 釣 了 此 幕 
所 需 的 多 代 共 Level Seqguence, 生 休 答 基 Level 
Sequence 中 以 包 含 痛 人 拉 基 所 需 的 撮像 机 芝 画 邊 用 , 角 
色 骨 脆 区 画 邊 導 , 特 致 門 衝 , 灯光 送 首 門 聞 等 等 
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(で ) UNREAL ENIGIINIE 


頂 肖 : Launch Trailer 


I 還 ScjSYclel9[clleisl| 


Seduence Op 
I 還 SSBNSTciel9Icjaleisl 


Sequence Db 
I 還 SSBNSTciel9Icjaleisl 


Sequence Mt 
呈 S7cjNSTciel9Icjaleisl 


Seduence Hf 
I 還 SSBNTciel9Icjaleisl 


Sequence Sf 
I 還 ScJWSTciel9[cjaleisl| 


Sequence De 
ScJWSTciel9【cjaleisl| 


E 音 私 秋 話 
( 笛 送 】 


eje19!0II0 古 019 
Il 還 SSYciel0Icimlesl| 


ee901040 古 010] 
I 四 SSJBSYcIeI9[cjaleis 


ji01010 題 06] 
IJNYcIeI9[cjaleis 


天下 上 賜 性 特 放 
( 疫 送 
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央 駒 川 9)60I6 蘭 totecll 


隊 人 | ( 赤 送 


Wejasidleitel 


[文件 類 】 


NIImlE 


文件 


@IWlMElmlelslg 


[文件 類 ) 


Glamllgsy4 


4g あ 3 


NieIejMllell に 
| 笠 迎 ] 


opU0UIO_anim_Hammer 


( 雪 送 


Siiela 問 jild 還 elal に 
(強度 属性 邊 送 ] 


P_DeDri 
[ 激 活 状 恋 和 迎 ] 


ele910II6 置 2lallml 
( 秋 脆 


OpUUIU_anim_Head 
役 大 





77: /o/77/ だ 引戸 7 eve/ 5egue/7ce 肥 長 乏 万 効 六 戻 炎 條 學 屋 


ノ | 


(4) NREAL 所 NGINE Fortnite 預 告 片 : 刃 快速 工作 流 食 建 次 世代 弄 皮 流 程 


文件 和文 件 来 的 人 有色 管理 
在 Sequence 鍋 比 器 中 可以 久 建 文件 天 来 組 人 管理 秋 六 
同一 級別 的 同 美 型 負 入会 被 放置 到 一 條 文 件 来 下 , 如 上 還 在 


鐘 共 op0010 001 肥 條 簡 基 Level Sequence 中 妨 所 有 角 色 妃 画 
和 導 建 立 了 ー 休 叫 Characters( 角 色 ) 的 文件 来 , 在 返 人 文件 来 ーー 


中 又 分 列 訪 毎 條 C haracter 建 マ 了 相 成 的 文件 来 分 | 来 容 釣 其 ED の 


【 
3 
旨 


所 有 角 色 幼 画 門 衝 , 比 名 Constructor 肥 人 角 色 文件 来 中 容 釣 
了 ビ 的 基部 和 映 体 骨 能 芝 画 科 夢 


分 名 規 叫 


・ 怖 角 Level Sequence: 7gunC7 万 g//g/ 
・ 堪 Level Sequence: Op Seog 万 た Seo 等 
・ 氏 共 Level Sequence: Op 007 ひ 0P 0020 等 


EEZOECERT コ ・ 
EEEDEGmERY ・ 


品名 規則 使用 字母 釘 写 可以 更 加 容易 地 在 UE4 里 管理 返 洗 堪 ェ ーーー 
和 鏡 基 的 Level Sequence 


OP Seq: OP 該 時 名 笛 写 , Seq 代 表具 角 列 定 堆 ーーー 
ーー ッ 

OP 0010: OP 妨 虹 名 鑑 宮 , 0010 是 第 侯 條 Shot( 往 共 , 一 般 4 

位 数 : 后 面 芝 可 以 再 眼 XX, XX 代表 返 條 科 共 的 不同 Takes[ 簡 

次 (上 面 提 到 了 視 一 位 共 走 制 后 的 少 下 週 整 版 本 : 比 如 

OP 0010 02 代 表 OP 芝 器 第 0010 人 パ 携 基 第 02Take Figure 72: 当 誠 幕 約 類 た 婦 女 休 


玉 可 児 性 


天下 可 見 性 在 UE 里 是 邊 重要 的 概念 。 上 面 提 到 了 項 月 Level 
Seduence 和 Shot( 稚 基 Level Sequence 都 有 其 各 目 的 共 玉 可 
見 性 区 画 息 聞 


天下 的 呈示 己 合 評 接 和 肥 堂 可 見 性 区 画 門 聞 相 黄 駄 。 当 共 玉 串 
可 旧 時 , 英 玉 里 的 所 有 元 素 , 包括 協 景 , 灯 光 , 物件 , 特 麗 后 
期 等 等 都 被 可 見 , 当然 衝 包 括 肥 休 共 本 中 的 Shotl 鏡 基 ] Level 
Sequence 対 象 


尺 泊 2 可児 伯 店 可 び い 彼 六 公 仕 何 Leve edUe nce 中 , 但 事実 上 Fortnite 短 片 里 在 簡 浴 Level Sequence 中 過 使 用 到 了 非常 
Epic 移 採 了 只 在 頂 月 和 幕 角 別 的 Level Sequence 中 添加 。 通常 。 少量 的 六 可 入 性 秋 涼 , 主要 用 来 際 基 在 当 前 指 状 天 法 看 色 避 
情 名 下 , Shot[ 鏡 基 ] Level Sequence 中 井 不 需要 添加 , 因 訪 太 会 昌 因 当 前 鏡 共 的 対象 , 増加 補 提 

在 特定 Shot 中 足 是 要 被 昌 示 。 如果 有 在 一 人 午 状 中 一 堅 元 。 ド 可 電 性 和 近 83 提 作 忌 体 上 中 衣 是 赤 別 Leycl 
表 零 要 被 呈 示 相 了 織 的 需 求 可以 通 徒 対物 件 本 身 可 兄 性 属性 Sequence 到 低 角 列 Level Seduence 表 上 人 加 法 : 即 在 高角 列 似 
策 科 人 xsPTNTHP 有 ー 間 人 HJ。 由 愉 柚 記 ロロ 人 は 届 選 示 必須 忠 是 可 児 的 対象 基 玉 , 在 低 角 別 逐 滞 添 加 電 要 的 基 
砲 画 邊 来 甘 現 
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(⑥) UNREAL ENIGIINIE 


天 本 管理 
要 了 和解 一 人 資源 属 十 史 條 鞭 本 可以 在 World Outline 錦 口中 石 
上 角 切 換 到 Level 酸 伴 来 査 看 


如果 Sequencer 編 策 器 次 口中 打 井 的 , World Outline 中 也 会 
員 示 物件 和貴 條 Sequencer 有 共 隊 。World Outline 以 戻 角 狂 
色 万 式 像 足 協 早 中 所 有 的 対象 


当 播放 頂 人 Level Seduence 時 , World Outline 中 的 物件 一 会 
消失 一 会 出現 , 六 即 反映 了 共 玉 可 見 性 状 恋 的 硬 恋 切 抱 


多 共 十 Level Sequence 以 及 Sequencer 欠 重 器 的 信 選 参上 
Unreal Engine 文 構 Sequencer Overview 部 分 


Fortnite 預 告 片 : 該 快速 


三 IOTIdIOItiier 


Search.… 


Label 


< 4 生ま Launch_Trailer_P_EnterpriseFullCut (Editor) 


2 誠 に DB_static 
fi 川 Windows_SpotLiqht27 
w> fi 川 Windows_SpotLiqht18 
W> fi 川 Windows_SpotLight19 
し flWindows_SpotLight20 


東工 作 流 旬 建 / 六 世 代 井 友 流 程 


None 
TYDe 


「 La GT 
: S Dcket 
| DD METI: 


 #Uncached Liqhts 





73: Wo//9 Ou 妨 je/ 
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(⑥) UNREAL ENIGIINIE 


明 市 FE 防 | 自 


Fortnite 預 告 


片 : 訪 快 速 工作 流 旬 建 次 世代 井 友 流 程 
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(⑥) UNREAL ENIGIINIE 


中 期 制作 


拓 基 祥 


当 使用 外部 DCC 工 具 制 作 的 模型 , 芝 画 , 特 現 , 等 等 完成 
后 , 需要 在 UE4 中 整合 送 党 次 源 。 不 同 十 人 銃 CG 流 程 在 DCC 
中 整 合 返 洗 次 源 , 我 人 訓 要 在 UE4 中 最 容 化 和 拉 接 返 党 次 
源 。 人 資源 写 人 UE4 后 美 木 可 以 分 列 在 功 画 , 角 色 , 協 早 上 同 
的 仙 庁 整 和 最低 化 的 狂 幅 


我 作 通 対 黄 和 格式 的 数 据 来 写 人 DCC 制 作 的 次 源 


・ FBX - 模型 , 幼 画 夏 定 
・ Alembic - 壮 常 在 奈 元 法 使用 骨 賠 巧 画 表 現 
的 点 練 画 


Alembic 和 FBX 存 備 不 同 美 型 数 握 。UE 中 整合 的 Alembic 人 存 
偽 了 如 培 的 点 位置 信息 , 也 可 以 看 作 一 系 列 的 Morph 
Target 及 相 成 的 外 定 信息 。 面 FBX 保 留 了 模型 及 其 紗 定 蒙 皮 
肥 定 。 即 通 巡 FBX 保 存 的 外 定 可以 回 色 DCC 中 再編 帆 , 然 血 
Alembic 中 的 狗 定 元 法 号 出 再 人 散 修 改 了 


Fortnite 預 告 片 : 入 快 速 工作 流 旬 建 次 世代 井 友 流 程 


対流 波 資 源 的 改 


釜 す Fortnite 蓄 記 和 短 片 之 回 巨大 品 康 改 近 的 需 求 , Epic 需 要 
最 袋 短 片 的 品 康 改 送 流 世 資源 , 如 模 型 , 貼 園 , 鐘 定 等 等 。 同 的 
邊 要 保持 内 存 使用 上 的 経 量 化 以 便 可 以 甘 時 描 放 


練 男 測 拓 


自 先 測 基 密 前 提 色 的 在 第 一 単位 可 祝 化 預 殴 防 段 効 画 捕捉 的 数 据 

在 済 迷 模型 和 外 定 上 是 否 工作 良好 。 六 上 時 原始 的 外 定 呈 在 ART 工 

具 里 完成 , ART 是 Maya 的 一 介 功 画 和 紗 定 挿 件 , 里 面 有 入 多 弥 
定 的 便利 功能 , 模型 通 辻 ART 久 定 完 只 后 最低 号 人 UE4 工 作 


宇 対 碧 第 測 天 , 団員 入 快 友 現 有 商 万 面 需要 改 侍 


・ 肢体 発 定 - 模型 的 精度 需要 増加 来 提供 模型 独 点 
受 形 練 画 的 可能 性 。 現 有 流 世 内 模型 的 絞 定 可以 提 
供 基本 的 短 片 角 色 外 定 需 求 , 但 芝 吉 要 在 ART 里 加 強 

・ 股 部 緒 定 - 現有 的 股 部 模型 和 絞 定 対地 短 片 効 画 的 
融 求 四 不 角 的 。 除 了 要 車 建 更 高 精度 的 用 色 基 部 模 
型 入 外 逐 需要 使用 Maya 自 帯 的 外 定 工具 信 股 部 絢 
定 , 然 后 号 出刃 Alembic 格 式 来 斑 持 共 手 冨 的 点 受 形 
A 国 
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(⑥) UNREAL ENIGIINIE 


模型 精度 


対 二 Fortnite 短 片 , Epic 決 定 使用 比 流 迷 更 高 精度 的 模型 , 
不 似 似 赴 角 色 導 有 協 景 到 境 物件 。 更 高 精 度 的 模型 増加 芝 画 
表現 , 在 加 面 的 同時 也 帯 来 一 紫 其 他 的 考 量 


・ 工具 可以 自 効 加 面 , 但 新 増 加 的 多 辺 形 必 狼 手練 週 整 使 
具 更 好 地 表現 符 格 和 硬 画 

・ 加 面 的 同時 也 需 要 同 歩 増加 貼 国分 大 楽 

・ 増加 精度 的 同時 会 増加 回 大 大 画 時 内 存 的 井 剛 。 必 狼 非 
吊 運 慎 的 増加 精度 , 以 免 由 寺 超 出 内 存 元 法 回 放 

・ 月 色 邪 定 需要 同時 週 整 基 全 征 仙 来 匹 配 更 高 精 度 的 模型 
及 増 加 練 画 真 庄 性 

・ 高 精度 角 色 在 短 片 中 甘 肘 的 次 形 区 画 和 波 刀 里 的 幕 常 不 
同 , 六 意 味 着 低 模 上 的 外 定 和 基 鍵 幅 世帯 要 彼 山 整 


建 模 


妨 旬 建 Fortnite 短 片 中 的 模型 , 我 作 把 流 秘 中 使用 的 模型 号 
出 到 Max, ZBrush, Modo 和 Maya 才 行 接 下 去 的 工作 


用 色 模 型 

当 井 始 角 色 模型 周 融 時, 美 木 先 把 毎 條 朋 色 標 型 扱 分 成 赴 多 
Eh 技 木 区 画 帰 会 建 双 短 久 折 対 二 今 后 的 絢 定 和 贅 
男 最 有 


然 后 増加 所 有 映 体 模 志 的 模型 精度 以 便 罰 ン 后 更 好 的 点 次 形 
練 画 和 物 理 二 算 信 准 第 


: 訪 快速 工作 流 久 建 次 世代 井 友 流 程 


Fortnite 駅 告 





届 7 診 記 包め 基 , 大 誠 , 旋 妙 


因 入 対 二 角 色 基 部 新 的 外 定 和 巡 画 方 式 的 需要 , 基部 模型 随 
格 釜 被布 置 成 高 精度 通用 拓 払 符 格 。 尽 管 毎 條 角 色 基部 張 的 
不同 , 但 岡 格 哲 払 拓 格 定 美羽 的 。 送 邊 不同 角 色 美 似 岡 格 拍 
払 符 格 万 式 鑑 福 了 外 定 和 画 的 時 同 , 因 入 科 似 絞 定 可以 彼 
通用 人 色 所 有 角 色 基 部 上 


毎 條 角 色 基部 模型 大 釣 有 185,000 人 三角 面 





属 75 高 粒度 欠 双 和 床 和 誠 閉 符 


功 景 模型 
目 本 也 是 在 Fortnite 己 有人 資源 的 其 克 上 改 送 及 が 展 , 但 同 的 


要 保 下 玩 時 返 行 和 率 

対地 協 景 物件 , 我 人 先 仙 一 堂 筒 時 的 小物 件 , 増加 其 精 度 
(模型 面 数 ) , 央 整 満 意 后 作 罰 最 供 精度 的 池本 和 酸 准 来 入 
只 他 所 有 物 件 改 送 的 方向 的 目 酸 作 参考 


区 宗光 源 使用 FBX 格 式 写 入 UE4 
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(⑪) UNREAL ENIGIINIE 


材 康 和 中 


泊 炎 内 的 材 原 和 中 国 和 FBX 一 起 往 引 処 号 
叶 舎 忌 的 中 園 喜 要 在 短 片 中 被 去 揮 


下 多 中 園 需要 増加 分 砺 率 来 匹 配 提 高 精度 后 的 模型 。Fortnite 
団 区 使用 Substance Designer 基 子 新 的 高 精 度 模型 的 拓 払 千 
槍 来 改 送 現 有 的 中 


Substance Designer 提 供 了 多 科 飽 二 佐久 技 木 的 万 式 旬 建 多 
玩 独 特 的 ZD 中国 。Supstance Designer 可以 同 肘 使用 像 素 和 
回 量 図 信息 作 訪 材 原 的 基 克 , 包括 使用 模 型 号 入 的 信息 , 

来 増加 AO 以 及 模型 持 本 身 的 変化 向 妨 基 克 肩 , 成 用 十 此 模 
型 的 多 ^ 材 康 中 


貴 國 仙 完 后 , 角 色 身体 部 2 分 的 貼 国 可 以 随 着 FBX 入 Maya 中 号 
出 (模型 被 写 出 成 FBX, 模型 的 貼 園 会 彼 同 時 往 制 人 | 号 出 的 
目 朱 下 ) 。 困 力 股 部 守 定 和 克 画 是 和 身体 是 商 部 分 , 所 以 丸 
Maya 晴 出 訪 Alembic, 貴 国 也 会 随 選 一 起 号 出 。 


作 妨 Alembic 号 出 的 模型 Maya 中 的 材 広 和 中 国 命 名 坦 要 尊 ぜ 
循 一 定 的 規 池 。 在 Maya 中 指 定 希 模 型 相 成 面 次 戻 角 的 
Shading Group 名 字 必 色 和 UE4 中 子 材 康 的 名 字 相 同 


。 一 甘 己 邊 旬 信 
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対地 FBX 写 出 , Maya 的 材 原 点 税 指定 省 模型 的 物体 居 





屋 7Z 寿 時 723 の 5729779 G7O Pa 
(7/Gg/ ge の 大 


対 手 Alembic [Shader Group] 和 FBX [Material Node], 材 原 


必 狼 在 面 次 居 角 被 指定 , 血 不 是 模型 隊 格 屋 角 


TH 
Pi 
HI 


7g: な ル ん ②@ の の 盛 誠 多 誠 
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対 十 共 時 的 考 量 


因 導 要 高 数 時 注 染 , 対 寺 模 型 面 数 申 国 尺 寸 始 衝 需 要 小 
心 。 隙 着 記 品 的 制作 , 邊 快 寺西 就 越 来 越 多 超 出 務 算 


唄 入 了 倍 化 , 商 除 了 一 上 流 記 雲 中 対 二 短 片 故 事情 や 元 
天 的 物件 。 労 外 当 撮像 机 用 度 碗 定 后 , 其 除 了 模 型 育 面 等 相 
机 内 元 法 看 到 的 三 用 面 。 人 化 和 品 康 提 直 需要 同行 ! 


外 定 乱 画 


因 妨 受 部 使用 的 昨 Maya/Alembic 流 程 , 面 身体 星 ART/FBX 流 
程 , 所 以 最低 身体 和 受 部 的 外 定 是 黄 和 不 同 的 流 程 


自体 是 公司 内 部 団 喘 使用 ART 條 的 外 定 。 項目 周期 考 量 , 股 部 
外 定 破 外 包 争 第 三 廊 。 毎 條 角 色 被 里 独 目 定 双 絞 定 , 然 后 和 
匠 作 欠 的 身体 修 定 整合 后 一 起 友 有 導 省 我 人 


我 作 区 色 返 回 的 身体 加 股 部 修 定 后 又 会 拒 他 作 友 知 労 一 第 
三 万 的 団 喘 在 Maya 里 制作 区 画 。 除 了 絞 定 我 途 会 友希 他人 
相 略 的 憲 画 友 生 的 協 景 文件 


当 万 画 制 作 完 聞 后 , 外 包 区 画 公司 友 述 拓 我 人 中 Maya 文 件 和 
弥 男 冗 問 文件 。 我 八反 区 画 写 入 UE4 括 第, 壮 四 公司 内 部 的 
克 画 市 根 据 修 改 的 引 片 勇 征 逐 会 才 一 上 修 故 


Fortnite 預 告 片 : 訪 快 速 工作 流 刈 建 次 世代 井 友 流 程 


身体 名 定 


法 記 用 色 的 多 定 可以 提供 争 大 部 分 憲 画 需 求 , 但 入 短 上 戸 更 高 
的 保 具 度 我 人 ] 在 済 世界 定 上 増加 了 額 外 的 Joint 骨 点 来 提供 更 
手 冨 的 外交 形 憲 画 


骨 骨 屋 角 和 外 定 控 制 器 会 被 自 菅 分 井 , 以 便 千 浄 地 号 出色 
UE4 中 (UE4 不 需要 控 制 器 ) 。 肥 歩 波 有 人 ART 工具 世 可 以 在 
Maya 手 芝 完成 
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身体 区 画 
身体 表 演 来 自 粗 六 段 的 捕 数 据 和 手工 基 鍵 皿 移 画 的 


2 へ 
2 ロロ 


粗 肥 中 的 粗 略 坊 景 也 会 入 UE4 中 号 出 , 然 后 号 入 Maya 
中 訪 制 作 練 画 提供 到 境 参考 


29 


(⑪) UNREAL ENIGIINIE 





20: ん 9 み g 参 考 問 大 


絹 男 使用 通用 的 七 画 技 ゾ 木 虹 二 簡 基 来 打 麻 和 外 化 芝 
作 。AR1T 工 具 一 定 程 度 上 筒 化 了 流 程 。 芝 画 区 完 后 通 計 FBX 
愉 式 被 定 新 写 回 UE4 中 


幻 画 和 外 定 工具 集 ART 


除 了 提供 一 條 骨 骨 角 建 , 定位 , 衣 皮 等 一 系 列 初 始 化 的 外 定 
功能 外 , ART 館 提供 了 包 括 易 体 部 件 逃 拝 器 , 号 入 世 捕 和 列 
画数 据 衝 項 , 号 出 FBX, 週 整 姿 恋 , 科 像 , 空 加 置換 痢 等 
圭 功 能 。 下 描 了 其 中 三 人 酸 伴 央 面 和 石 辺 披 牡 的 一 堂 功 


2 
自 体 部 件 沈 拝 器 


輝 拝 器 本 伴内 提供 区 画 謝 快 速 逃 中 需要 対 身体 中 エ 堂 部 位 鏡 定 
的 功能 。 
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(⑥) UNREAL ENIGIINIE 


列表 祝 園 和 鐘 定 区 定 


List View 和 Rig Settings 柄 伴 界面 包括 了 和 逃 拝 , 号 入 号 
出 , 空 回 邊 換 , 外 定 可視 性 和 送 置 旬 建 工具 


FK MODE いい 【0)D)5 


IN 
回 
多 
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面部 修 定 乱 画 


測 基 下 来 最 和 低 我 作 決定 使用 不同 二 稀 体 的 工作 流 来 信 面部 的 
発 定 相 砲 画 , 在 Maya 里 使用 目 常 的 外 定 工具 和 不 赴 ART 工 
具 , 号 出入 Alembic 格 式 


罰 恥 使用 Maya 的 Lattices 工 具 来 制作 面部 岡 格 交 形 

画 。Lattice 是 美 似 一 和 x 虚 拡 的 絞 格 権 , 淀 有一 遇 頂 点 。 可 以 
弓 糧 送 党 頂点 来 改 次 Lattice 的 形状 。 肌色 模型 上 包含 在 Lattice 
樺 池 団 内 的 点 会 受 公 Lattice 形 状 的 影 咽 , 眼 随 其 有 憲 


Lattices 是 用 来 修 改 一 笑 模 型 頂点 位置 視 好 地 工具 。 由子 ART 
PON , 所 以 団員 直接 使用 Maya 自 帯 那 定 工 具 銘 
定 模型 


団 嘱 希 望 使用 Blend Space, ART 也 不 支持 返 人 。Blend 
sDaces 是 同一 模型 不同 造型 的 多 人 版本 , 現 成 的 例 子 就 是 一 
人 角 色 股 部 模型 不同 概 限 表情 的 各 條 版本 。 当 克 画 的 肘 候 , 
可以 使用 blend spaces 在 六 占 表 情 模 型 之 加 混合 出 最低 表情 


最低 的 股 部 外 定 包含 了 201 人 骨 点 , Lattices 和 Blend spaces。 
所 有 的 角 色 基部 模型 都 赴 同 梓 的 絞 格 拓 払 符 析 , 同 梓 的 面部 
邪 定 , 制作 時 重 用 多 定 設定 就 成 丸 可 能 


Blend Spaces 可以 号 入 号 出 訪 FBX 格 式 文件 , 但 変形 拉 店 包 
括 Lattices 的 修 改 不 行 。 因 此 元 法 使用 FBX 作 該 面 部 修 定 和紀 
画 的 号 出 格式 。 外 模型 的 点 往 往 会 被 拍 多 根 錯 定 的 骨 

骨 , Blend Spaces 混 合 , Lattices 的 変形 同時 所 影 咽 : 由 隆 
FBX 格 式 限 制 了 最 多 一 條 頂点 受 公 8 和 影 晒 , 但 是 対 陸 面部 返 
定 不 遇 的 。Alembic 惹 不 受 痛恨 制 , 因 此 亡 対 陸 面 部 外 定 和 
紀 画 的 号 出 是 一 休 更 好 的 逃 振 
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面部 守 定 由 一 占 被 釣 束 到 控 制 器 的 醒 骨 点 旬 成 , 1 
羽 重 混 合 記 定 波 功 共 鍵 帆 , 来 効 画 眼球 和 和 面 部 肌 肉 群 等 ミチ 
第 肥 溝 枝 重 骨 点 的 控 制 器 又 被 成 用 約束 色 更 高 一 胃 的 控 仙 軸 
来 完 現 更 大 面 和 的 砲 画 的 況 功 , 比 如 移 紀 整 g 條 下 巴 来 突 現 表 
只 功 画 。 六 梓 要 比 一 全休 昌 独 週 入 下 一 角 控 制 器 要 万 便 入 多 


面部 名 定 控 制 笛 接 在 3D 模 型 面部 送 行 控 制 , 相 巡 二 虚 扱 控 制 
面板 界面 貞 整 的 廊 式 看 況 祝 多 


所 有 面 部 表情 幼 画 都 征 在 Maya 里 使用 手工 英 細 帆 練 画 突 現 
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(⑥) UNREAL ENIGIINIE 


号 出刃 FBX/Alembic 


対 二 角 色 身体 和 協 衣 物 件 練 画 修 改 和 更 新 毎 次 使用 FBX 号 
出 , 面部 修 定 生 画 刃 Alembic 


可以 使用 Maya 内 費 号 出 方 式 , 也 可 以 使用 ART 帯 的 FBX 号 出 


ロ 
志和 
ロロ 


信 Maya 里 号 出 FBX 

園 里 展示 了 一 上 入 Maya 号 出 FBX 的 置 

所 有 欧 画 写 出 的 需要 把 控 制 叶 , 釣 束 等 等 的 硬 画 都 尋 培 色 胃 
上 上 , 包括 之 前 提 色 的 入 高 精度 短 片 模型 所 増加 的 路 堂 交 形 
和 控 制 , 都 需要 最低 只 反 映 色 肖 科 区 画 上 , UE4 似 込 崩 骨 芝 
画 。 可以 在 Maya 中 通 辻 Edit>Keys>Bake Simulation 来 突 現 
類 培 区 画 的 操作 

点 十 類 培 , 尋 培 所 有 効 画 到 骨 点 上 

写 出 訪 FBX 


更 多 信 皿 参 児 Unreal Engine 文 構 FBX 軍 画 流 程 主 惑 


移 拝 骨 点 , 受 需 要 号 出 的 巡 画 池 国 , 
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通 吉 ART 号 出 FBX 


六 休 演示 了 中 接 払 ART 中 号 出 Fortnite 短 片 第 DB0137 簡 状 中 
画 的 上 引 


在 協 景 和 人 邪 定 都 被 加 載 的 情況 下 , 点 吉 Export Motion 接 穫 打 
井 Export Motion 対 丘 棋 


企 対 括 権 中 貢 遊 項 然 后 点 二 Export FBX。 反 人 操作 目 芝 生 
成一 休 外 定 的 副本 , 類 培 所 有 交 画 色 副 本 上 , 然 后 号 出力 
FBX。 反 替 代 了 在 Maya 里 需要 手 交 完成 的 工作 
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議 Eport Motion 


| 訪 す りり 』」 FBX M_Ninja_Cine マ ( 』 Add Sequence 


* ー WV 
| の で りり 』| Anim No Weapon テ 


ツ Fortnite/scenes/db0020/anim maya/db0020 anim.fbx 
Seled Settings Node Frame Ranqe: 998 to 1133 SampleBy: 1.00 0FPSI マ 


Rotation Interpolation: に は リコ ョ ドロ 3 コロ [に の 


Save Settinqs 
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信 Maya 里 号 出 Alempic 号 出 Alembic 文 件 , 逃 中 模型 , 然 后 信 Maya 菜 単 中 移 拝 


Cache > AlemDpic Cache > Export Selection to AlemDic 
入 Maya 里 号 出 基 部 邪 定 和 克 画 前 , 模型 需要 被 三角 面 化 , 
返 征 用 了 Maya 的 三角 面 化 (Iriangulate) 工具 


shTools MeshDisplay Curves S es Deform  UV Generate Epic Games  A.R.T1.0 eAnimation  eRigging eUtiks Fornite Paragon 


で ヽ で 1 い No Live Surface 


Geometry Cache Open Alembic.… 
CE で -「3」[- 
1Impot Alembic.… 
ドコ リト < まい 中 り 【 衝 


Expot All to Alembic.… 





ーー 
カガリ リル リ 


リリ すず が びび 記 だ ど 


局 3?. 屋 必 竣 カ 247 に 覆 寺 文 人 
Alembic 的 号 出 多 商品 


Options.… 


マ General Options 
Cache time range Current frame 
Rende 
@ Iime Slider 


Sta 寺 /End 


Pre-Roll 


マ Cache Time Ranqes 


Cache Time Pre Roll Subsamples 


Add Rande+ 


Pb Attributes 


ルト Attribute Prefix 


マ Advanced Options 


Renderable Only 


3 ma 4 ロト くさ] 
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Filter Euler Rotations 
Write Cr 
File Format ll り 3 2014 Extension 1 and Leqgao 
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マ Callbacks 

Per Frame Callback MEL 
Post Job Callback MEL 
Per Fram Ipack Python 


allback Python 
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自 定 尺 Alembic/FBX Export 工 具 


共 映 毎 次 号 出力 不同 格式 的 数 据 , 五 次 数 多 了 世 是 入 麻 如 
的 , Epic 内 部 井 友 了 ー 人 可以 在 一 人 界面 同 的 号 出 FBX/ 
Alembic 的 工具 


返 人 工具 HHCinematic Exporter, 目前 没 包含 在 ART 工 具 
里 。 在 返 里 提 到 返 休 工具 六 了 地 明 在 井 友 中 是 可 以 利用 一 革 
自 定 以 的 工具 可以 加速 井 友 流 程 , 比 名 Python 写 的 Maya 号 員 
小 工 具 


入 Maya 菜 単 中 可以 週 出 Cinematic Export 先 項 界 面 , 左辺 是 
功 景 中 可以 号 出 刺 点 列 表 , 逃 拝 毒 要 号 出 的 和 点 。 
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1 人 居 況 下 , 会 同時 写 出 蔽 和 格 式 , 但 也 可以 単 逃 。 可 以 
層 定 需要 写 出 的 時 回 段 , 込 邊 当 前 憲 画 箇 池 国 


寺 要 返 定 一 休 号 出 目的 路 径 。Fortnite 項 目 流 程 中 , 返 是 一 人 
Perforce 工 作 空 還 内 路 算 


点 証 Export, 接 大 就 会 過 用 之 前 己 全 返 定 好 的 FBX 和 Alembic 
号 出 爺 項 自 芝 在 后 台 抗 行 号 出 的 返 算 操作 。 返 期 還 井 不 影 咽 
美 木 鮭 穫 在 Maya 里 工作 


写 出 的 数 据 科 放置 在 一 全 名 志 的 文件 天 内 万 便 密 后 号 入 
UE4 使 用 


罰 了 赴 Cinematic Exporter 能 勾 送 列 色 那 亜 天 要 号 出 的 引 定 

目 本 , Epic 的 技 木 区 画 謝 介 建 了 プー イイ 芝 脚本 的 号 出 Node, 六 
是 一 休 包 含 了 号 出 数 据 信 息 的 空 物体 , 被 用 置 在 所 有 包 含有 
融 要 写 出 的 外 定 目 酸 的 協 胃 中 。 当 打 井 Cinematic Exporter 

的 , 安 会 根 据 協 景 中 抄 色 的 送 人 号 出 node, 遍 訪 其 中 的 可 号 
出 牙 定 目 酸 , 如 角 色 的 共 , 易 体 , 芝 画 的 協 景 物件 等 等 


如 下 国 , Export nodes 是 使用 内 部 井 友 的 Maya 工 具 来 定 以 嘱 
蛇 涼 Alembic, 嘩 帯 涼 FBX, 以 及 指定 他 作 相 甘 的 一 上 革 信 息 。 
六 革 信息 就 是 用 来 欠 上 面 提 到 的 Cinematicf Exporter 列 需 
要 号 出 的 紗 定 目 本 


619 


(4L) NREAL 所 NGINE Fortnite 預 告 片 : 刃 快速 工作 流 食 建 次 世代 弄 肥 流 程 


守 入 到 UE4 
最 后 一 光 赴 把 机 和文 件 FBXAlembic (ABC) 号 入 色 UE4 中 
号 入 FBX 到 UE4 

自体 乱 祝 物 件 太 克 画 通 


ゴー 
"〒 デマ 





"〒 


革 UE4 的 FBX 写 入 工具 邊 接写 入 


F FI 


F Commando 
本 _ し IE 








叶 Cotent BTOW8Ef |> 計り Hi り UE 
芋 ddNeW ァ lm 記 Impor 回 SaveAl を 記 Content ゅ 》 Cinematics ゅ 》 Launch_Trailer ! prod 』 hf 》 hfOO10 》 fbx ゅ 


臣 W MatFunctionS 
1 1 
臣 W Dre 
0 El 
【 db 
じ 1e 


4 部 hi hf001 anlm_ HOO 1 山中 
UI a Swo 
L_ BE]i 
| 
D 環 h4002 4 


【 0 に 

bW hf0055 
央 WU 
じ 罰 間 hf0070 
b 環 W hf0080 


add 5elerted 聞 5he5 dd Selerted Blendshapes 


b 本 hf019 9( 


CTeate ah 中 Clnse 





36: 友 言 Alermpc 入 /BX 号 訪 吉 司 38: 半 /g 又 胡 入 び 2 齋 竣 少 想 選 7 の 2X 文 他 交 


守山 的 数 据 彼 有 上 理 的 披 文 件 来 得 伏 以 便 更 万 便 地 写 入 


Name Date modified Type 


日 abc 11/ が 2017 11:37AM Filefolder 
fbx が 2017 11:37 AM Filefolder 
日 Imaya 11/7 が 2017 11:37 AM Filefolder 


Name Date modified Type 


還 db0137_anim_ninja.fbx 11/7/2017 11:31 AM  FBXFile 
gm db0137_anim_outlanderfbx 11/7/2017 11:31 AM  FBX File 
且 db0137_anim_pistolfbx 11/ が 2017 11:31 AM  FBX File 
計 | db0137 anim_swordfbx 11/772017 11:31AM  FBXFile 


Name Date modified Type Size 


| | db0137_anim_head_ninja.abc 11/72017 11:31 AM ABC File 194 201 KB 
| | db0137_anim_head_outlander.abc 11/72017 11:31 AM ABC File 132 025 KB 





耐 3Z 胡 写 太 駐 存 め 罰 多 人 管 贅 
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(4) NREAL 所 NGINE Fortnite 預 告 片 : 刃 快速 工作 流 食 建 次 世代 弄 皮 流 程 


号 入 Alembic 到 UE4 


Curremt File: /Garme/CinermaticsyL much_Trailer/prod/dbydb0210yfhx/dBO210 5 Alerm Dic 文件 使 用 U E4 的 ABC 号 入 工 具 号 入力 使 用 上 CA 庄 箱 
4 Mesh 方 式 生成 的 Morph target 


Alembic 号 入 穫 拝 号 入 刃 Skeletalmesh 移 項 


4L FE Impnrt ロ ptiang 


FiHnTTTITIBTHHERKEIEtnT 


 + ゃ っ ら 


ロ 
Fe 


ーー 笠 ーー 


keletnn 


叶 Content BTOWSET Output Loq 
邊 AddNeWz』 Import SaveAl を うち 大 


し 『 。 紅 


コ 上 hinmatim 
上 nirmipn Lerigth 占 imated TirmE 〒 
定 


14 
3 男 W hfO0010 
| 


ョ Tramsfnrmi 
b Import Translation 
b Import Hotation 


Imptrt Uniforrm cale 1.0 | 


| 前 り 1 
b 本 hf0020 
b 蘭 W hf0030 
b 画 W hf0040 
b 環 Whf0050 
じ 画 Whf0055 
回 Un 
bW hf0070 
b 画 Whf0080 
じ 画 Whf0090 
b 蘭 W hfO0100 
b 環 hfO110 
b 環 Whf0120 
回 UKIU 
bW hf0135 
じ 画 Whf0140 
じ 蘭 Whf0150 
b 蘭 W hf0160 
じ 環 hf0170 
じ W hfO180 


当 Migcellanenuls 


CVETt CBTIE 





FnTCE FTOIt 買 貞 WI 員 
47. 半 4gC 駐 学 入 び 2 太 放 の 鳩 履 46C 又 大 


CnrweTt ceriE Unit 呈 | 


39: U7eg/ Eig/ne FBX 号 入 次 太 補 遂 疲 





9 り 99909099 





40. 号 入 丈 局 導 婦 了 ナ 多 嘱 
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(⑪) UNREAL ENIGIINIE 


1 lemhic Cache Imhart ロ ntinng 


Current File: ロ /Michael.BalnmyFnrtniteTrailerydhUU55_anim_head_cnnstructar.ahc 


Include Track ame Start Frarme EndFrarmie MI 


Eyehraws_lMESHShape IE 1 ロ B J5 
Eyes_MESHShape 1009 EE 
Eyeshadow_lMESHShape IE EEI 
Hair_MESHShape IE EEI 
Head_NEW_MESHShape MIIE METI 
L_ewelash_MESHShape IIIE 1 
Mouth_MESHShape IIIE 1 ロ B』 
R_ewelash_MESHShape IIIE EE! 
ETE Egg 


に 還 に 還 に 
cr cm cm c 


| 


回 回 回 回 回 回 回 回 


ー| =」 =」 


ET 


Bake 問 gtrix 直 hmirmatinm 

Base Calculatinn Type 

PercemtanE Df Tntal Bagseg 

inirmurm urmheT ロ T Vertes Infl 
コ 上 lembic 

Impnrt Typ 

Sammplimg 

品 amlirt ロ TypDE 

Fralme tart 

FrmlmiE Erd 

kip Ermpty Frarmeg 旨 tgrt nf 双 

Normal Calculatinn 

Furce re Simdnthin Tu PerT | | 

Hard Edn AlE Threghnld 

HEcnlmirutE 貼 dim 引 g 

highaedlidElt: 拓 MEI 

由 E1(HIEIE 

Cregte ulgtErTil 

ElElE 


エエ ヤヤ キヤ キュ キィ ォ ょ ハハ, 





7gu7e 42: A/e7mD7C DO Op が OS 


在 Morph target 預 芳 綿 口 可 以 預 徹 号 入 Alembic 后 生成 的 
Morph target 数 握 
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sfD140_anim_head_ rarmlrer 

Search 

Marph Tarqet Narme Weight lltm Vert Caunt 
Base_U_ 33『4 


EE に = 洋 還 中 33J4 


本 』 
詞 』1 己 


放 
の 
1 


Base_ 1 
日 ame 11 


避 1 己 
選 1 己 
1 


Base_ 1l 邊 
に EE に 問 記 則 
Base_lg 
Base 17 0 
に EE:= 問 記 旬 
EE に (= 洋 記 還 1 
Base_z_0 


1 


| = ら 〔 
回 回 回 回 回 回 回 回 回 回 回 回 回 回 回 回 回 回 回 回 回 


詞 1 己 1 己 
王 1 己 1 品 





7gu7e 43: Mo7p カ 787ge7 P/eVeW W/ 加 OOW 


Morph target 的 返 算 量 入 大 , 最 好 使用 GPU 来 往 理 , 所 以 妨 了 
更 好 的 回 放 需 要 把 Use GPU for Computing morph 

targets (使用 GPU 返 算 Morph target) 和 逃 項 打 井 , 在 Project 
Settinos 里 疲 詐 E7 > 7/O/eC7 Se が 795 > Re7Oe77779 > 

〇 DO が 77727O775. 


人 U TECHBETHTTCE 


Project tell に 本 (ate【dilite 


bk Des 


4 Optimizations 


Use GPU for computing morph targets 





44: 分 盛 GPU 九条 力 orp/ 7g7ge7s 読破 
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(⑥) UNREAL ENIGIINIE 


PCA Compression( 庄 釘 廊 式 ) 


当 憲 画 号 出 該 Alembic 時 , ABC 文 件 在 毎 一 幅 存 修了 毎 人 点 的 
位置 信 上 思 。 対 す ー イ 15 万 三角 面 模型 的 2 分 重盛 画 , 痛 人 数 据 
量 間 常 大 , 英 時 分 析 以 及 回 放送 大 数 据 井 不可 行 


Unreal Engine 号 入 ABC 肘 使用 Principal Component 
Analysis (PCA) compression 庄 釘 方 式 来 減 少数 据 量 的 同時 保 
持 高 品 原 的 区 画 。 在 写 入 肘 , 会 抽 取 一 條 平 均 模型 姿 恋 以 及 
一 定数 量 往 平 均 姿 恋 有 大 呈 的 模型 交換 姿 恋 。 通 記 姿 恋 才 昇 
分 析 后 決定 中 堂 帆 的 次 恋 会 補 抽 取 和 訪 交 化 目 本 人 姿 恋 来 作 訪 
Morph targets, 最低 被 存 偽 的 数 据 似 似 只 是 肥 占 被 抽 取 的 盗 
記 帆 。 返 人 対 程 把 原本 概 大 数 据 量 的 点 克 画 提 和 成 更 小 的 可 
冒 理 的 数 据 外 


回 放 時 , Unreal Engine 加 載 六 年 Morph target 数 据 到 内 存 , 
然 后 毎 帆 役 完 肘 地 混合 填 算 
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使用 双 征 万 式 , Fortnite 的 股 部 克 画 可以 使用 ABC 格 式 高 話 
時 地 在 引 向 中 播放 。AnimDynamics 作 涼 一 人 UE4 的 芝 画 特 
性 刃 角 色 在 原 来 菅 画 的 碁 太 上 添 加 了 次 角 区 画 , 一 上 外 玉 物 理 
幻 男 比 名 易 上 的 持 件 把 区 , 貞 市 K 掃 有 基 友和 布 料 用 区 , 
全都 是 実 時 通 辻 AnimDynamics 返 算 密 生 牙 加 手 主 効 画 上 的 次 
災 紀 国 。 (Fortnite 里 没有 特 列 就 逸 的 兵 友 和服 貸 , 未 使用 
Apex Cloth) 


灯光 


本 来 Fortnte 短 片 打算 用 刀 培 灯光 的 解決 方 案 来 提 高 深 染 和 回 
放 導 率 。 邊 多 己 有 的 和 改 送 的 渡 江 光源 也 己 侍 在 忠国 里 尋 培 
六 了 灯光 信息 。 介 尋 培 灯光 的 方 案 対 子 号 演 要 自 由 快 速 的 洞 整 
灯光 有 衝 大 局 限 


央 IE じ EFortnite 逃 振 放 弁 類 培 万 式 血 米 用 全 克 恋 灯光 加 区 恋 明 影 
的 照 明 方 案 。 


館 失 基 灯光 的 蔽 整 交 得 非 常 便利 


選 245: 左 (の /eg/ 77977e の 区 女 万 災 4/677 の /C 訪 誠 // 
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(⑥) UNREAL ENIGIINIE 


伏 先 伏 痢 震 


Unreal Engine 能 負 通 芝 高 人 先 響 大 万 式 惨 改 協 景 中 己 有 灯光 
和 物 件 区 画 属性 。 六 使 得 美 木 可以 高 到 地 在 高 選 月 Level 
Seduence 中 倒 建 灯光 但 全 , 然 后 在 低 屋 月 ShotHJlevel 
Seduence 中 修 改 井 覆 苦 其 属性 


属性 人 先 角 特 性 筒 化 了 目 定 祖 物件 和 灯 光 的 放置 , 根 据 英 陸 
情況 万 便 地 在 低 居 角 中 修 改 灯光 位置 和 参 数 等 。 


灯光 租 和 Spawnables 竹 時 可 生 成 性 


Fortnite 甘 行灯 光 租 和 可 生成 灯光 来 罰 短 片 作 訪 照 明 万 案 。 商 
和 も 万 式 都 直 明 是 高 的 , 但 角 建 灯光 旬 妨 打 光 直 間 提 供 了 更 
好 狙 似 性 。 最 供 , 最 好 的 万 式 赴 格 建 一 論 「] 的 灯光 得 佑 整 
体 影片 的 照明 , 然 后 在 下 基 克 上 需要 的 添加 可 生成 論 対 灯光 


Distance Field Ambient Occlusion ( DFAO 距 高 坊 
下 境 光 遮 蔽 ) 


Fortnite 是 全 砲 恋 的 照明 , 対 陸 | 国 接 光 遮 蔽 , 比 如 天光 的 庶 
( 明 影 ) 足 一 和 層 明 影 , 我 作 使用 了 一 衝 還 人 距 計 功 末 境 光 
遮蔽 的 巡 恋 選 際 影 万 式 。 
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自 移 需要 了 有 衣 模 型 距 高 坊 , 記 赴 一 和 包 国 在 模型 周二 立 万 形 
3D 貴 較 。 貴 園 定 又 了 包 略 模型 的 立 万 体 空 同 内 色 最 近 模 型 
表面 的 距 護 。 所 有 模 型 表 面 外 立 万 体内 的 点 都 訪 正 距 高 , 模 
型 内 部 的 点 丸 身 距 鞭 。 堂 貼 園 走 模 型 写 入 后 惹 預 寺 算 好 的 
井 存 修二 横 型 文件 中 , 中 国 的 分 大 率 決定 距 席 協 的 精度 。 


通 寺 距 商 坊 的 信息 光 敏 首 先 可以 快速 仙 球 形 追 中 加速 
算 : 其 次 使 得 投射 赦 明 影 成 妨 可能 


弥 記 大 光 利 用 模型 距 高 協 可 以 快速 的 行 光 穫 辻 算 箇 記 生 中 
型 尺度 上 ( 六 相 対 二話 幕 空 同 SSAO 小 尺度 面 喜 ) 的 丈 境 光明 


ン ノ 
ン 
ジス 


則 


MI 


更 多 共 十 距 計 協 信 忌 適 参 児 文 村 





屋 /46: 原始 規 列 ( 左 / 坊 夢 落 唇 忌 紀 ( 如 / 
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(⑥) UNREAL ENIGIINIE 


和 桂 仙 和 司 期 
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4I 





(⑥) UNREAL ENIGIINIE 


特 仏 和 后 期 


矯 人 砂 画 流 程 計 要 有 を |] 的 注 染 安 坊 来 染 司 期 特 私 作 
単独 的 注 楽 輸出 戻 , 在 如 After Effect 者 Nuck 的 后 期 軟件 
里 合 成 。 虚 1 引 没 避 免 六 人 歩 天 提供 邊 接 引 没 内 后 期 習 私 
合成 


対 了 六部 短 片 , Fortnite 団 喘 使 用 UE4 中 FFT Bloom 演 染 特 性 
来 増加 真 甘 的 光 罰 特 仏 , 井 使用 其 Cinemetric 
Tonemapping[ 申 影 色 週 映 射 ] 司 期 功 能 来週 色 


返 誤 幼 状 的 内 暴 和 故人 死亡 特 到 信 得 特 列 基 注 。 在 Fortnite 
里 , 故人 忌 是 送 征 窒 色 暴 中 出現 , 所 以 短 片 一 條 主要 的 


目 本 要 強 化 故 人 角 色 和 芝 和 凡 暴 的 天 須 性 的 表現 





4/: 政義 物 刀 胡 の 訪 区 


六 送 成 返 人 目的 , 我 八 利用 英 時 体 松 化 演 染 万 式 来 表 現 更 
加 生 効 的 特 到 以 及 赴 接 在 UE4 里 週 矛 果 , 面 不 是 入 外 部 
工具 模 的 完了 号 入 


Fortnite 預 告 片 : 入 快 速 工作 流 旬 建 次 世代 井 友 流 程 


故人 死亡 特 到 


短 片 中 有 超 巡 25 中 不同 的 怪物 死亡 特 現 。 由 十 ESRB[ 妖 示 秩 
件 分 象限 制 ] , 返 党 死 詞 飲 果 不能 看 上 去 太 血腫 。Epic 子 起 
サ 了 ー 竹 死亡 后 迅速 沙 化 井 消 散 的 到 果 来 避 免 血 腸 暴力 , 同 
的 也 増 強 了 以 暴 和 故 人 密 同 的 天 須 性 


一 般 像 返 和 私 果 往 往 使 用 外部 的 模 抄 秋 件 直 算 完了 然 后 写 入 
使用 : 但 由 寺 撮 像 机 角 度 , 角 色 芝 画 的 修 改 交換 , 毎 次 更新 
都 需要 還 新 填 算 模 択 , 再 次 写 人 , 送 代 公 率 春 。 我 八 決 定 完 
全 在 UE4 制 作 和 模 扱 送 和 到 果 , 利用 材 康 , BP 以 及 引 仙 締 大 
的 六 楽 特性 庄 現 了 送 衝 全 甘 時 引 警 内 流体 模 扱 特 邊 , 加速 了 
類 代 茅 率 


返 和 沙 化 流体 特 到 根 据 需 求 導 得 受 丈 境 灯光 和 物 理 力 影 果 , 
井 目 是 甘 時 的 , 肥 更 加 具 有 挑 避 


48: 義 物 受 多大 多め ズ ズ 解 訪 影 が 張 区 
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(⑪) UNREAL ENIGIINIE 


故人 死亡 瞬 還 補 体 素 化 , 反 利 用 了 一 演 小 手段 把 角 色 模 型 特 
化 刃 共同 梓 造 型 的 体 税 貼 園 。 模 型 的 返 克 廊 回 在 体 素 化 巡 
程 中 也 被 捕捉 井 加入 模 撤 中 。 美 木 導 知 合 速度 , 加 上 一 堂 挑 
流 嘆 流 貼 園 以 反 模 型 法 僅 信 忌 


丸 了 提 高 返 算 牙 氷 , 照明 似 使用 了 里 次 散 射 的 万 式 , 即 灯 光 
照 映 色 体 松 特 到 后 生 辻 時 次 散 財 反 弾 回 来 。 対 二話 的 注 染 , 
対 二 体 松 特 私 多 次 散 届 早 明 辻 算 井 己 相当 大 。 不 志 我 1] 利 用 
了 模 身 時 次 散 山 振 果 的 万 式 来 棟 拡 多 次 散 届 的 私 果 


我 作 使用 顔色 箇 不 似 羽 足 吉 度 来 表 現 胃 影 的 明暗 , 因 入 返 和 
体 松 特 到 彼 照 軸 后 在 不同 的 厚 度 区 域 会 体現 不同 的 導 色 。 六 
和 顔 色 的 寺 叶 更 強化 了 我 作 需要 的 入 格 化 視 宮 目 酸 , 即 那 衝 
科 里 誠 宗 的 畑 究 私 果 


毎 人 特 到 的 模 拡 寺 程 是 用 赴 Sequencer 来 控 制 的 。 模 拡 在 特 到 


井 始 前 一 幅 科 和 ー 友 , 罰 了 提 前 得 到 返 克 廊 向 。 接 下 去 的 那 
属性 花 名 速度 , 密度 都 可以 利用 英 狂 万 画 在 時 同 暫 上 税 
表 。 相 対 寺 畜 袋 模 択 再 写 入 的 万 式 , 送 代 率 大 増 


計 力 送 代 期 回 訪 了 到 氷 使用 半分 非 率 染 。 模 朱 辻 算 利用 了 


GPU 加速 的 Navier-Stokes-based 流 体 解 算 器 。 那 型 怪物 本 映 


各 中 特 私 的 友 生 次 , 人 セ 1] 的 密度 , 速度 会 提供 省 甘 的 標 拡 辻 


邊 需要 的 信 忌 。 


万 便 的 仙 共 凶 帳 編 画 


Blueprint 世 被 利用 来 把 模 扱 的 符 果 特 化 其 二 時 人 特定 撮像 机 
的 Flipbook* ( 練 画 序列 園 ) 。 尻 可以 作 訪 果 堂 元 法 使用 庄 時 
模 抄 表現 的 境 基 的 后 衝 廊 案 : 比 釧 一 條 鐘 基 里 出現 大 量 怪物 
條 同時 款 死 記 生 如 紫 特 到 的 情況 


寿一 堂 基 鍵 簡 基 里 , 利用 一 明 不 可児 的 標 型 来 証 生 人 入 的 返 
弥 和 速度 , 更 好 控 制 公 果 。 体 松 貼 園 甘 除 是 一 衝 恨 体 稚 , 是 
一 奈 列 2D 切 片 標 型 堆 募 箇 成 3D 化 


返 革 信息 可以 在 Sequencer 欠 重 器 中 的 秋 迎 中 
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3D 模 扱 旭 使用 酸 准 的 raymarch shader 来 演 染 

所 明 

入 暴 造型 是 利 用 一 生 程 序 化 中 高 協 戻 来 定 叉 的 , 使用 3D 細 画 
Flowmaps 来 収 和 効 其 区 画 。 返 砦 Flowmaps 是 在 UE4 里 利用 BP 
工具 在 VR 里 佐 制 的 


任 VR 里 会 制 Flowmaps 要 比 使用 度 酸 光 本 来 得 直 錯 的 多 。 友 的 
増大 釘 小 区 画 定 通 直 区 画 距 共 居 的 國 信 来 英 現 


所 有 的 体 税 入 暴 去 和 故人 死亡 特 麗 一 枠 使用 Raymarch shader 
染 , 但 使用 的 是 Flowmaps 替 代 了 全 流 体 模 扱 。 妨 了 守 現 不 
同形 状 的 去 , VR 中 Flowmap 的 全 制 是 一 重 不 断 反 人 的 交互 送 
代 対 程 





49: /O777/e 引 の へ 用 巡 


* 任 UE4 中 , Flipbook 是 一 奈 列 2D 序 列 園 片 , 抜 一 定 的 束 
度 層 持 播 放 志 生 芝 画 茅 果 。 返 各 方 式 要 比 庄 肘 模 扱 快 
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最低 形状 是 程 序 化 的 屋 和 VR 里 突 時 手 会 千 合 的 条 果 。 最 供 

Flowmaps 上 速度 的 体現 也 是 手付 的 速度 暮 加 嘆 波 中 国 后 短 
台 的 符 果 。 程 序 化 的 造型 変化 更 多 用 在 吉 要 和 近 多 坪 膨 肛 切 画 
的 絞 基 中 , 美 木 可 以 通 辻 参 数 飲 基 的 控 制 只 膨 肛 大 小 


口 強 
ン ヽ 


一 上 鐵 玲 電 要 一 科 暴 只 即 将来 衝 的 感 党 。 但 又 不吉 要 前 面 提 
到 交 体 松 特 玖 。 和 里 我 人 就 用 到 了 UE4 自 帯 的 体 箇 


因 妨 体 松 雰 使用 体 素 反 平 万 分 布 函 数 , 近 中 高 神 快 大 失 去 外 
や 。 所以 選 更 造 用 二 全 協 景 相対 柔和 的 夫 充 。 近 利 席 下 放 
買 了 一 此 使 用 raymarch shader 的 物体 来 増加 特定 形状 的 体 


松 雰 和 
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功 衣 中 的 体 松 雰 可以 接 受 明 影 , 控 附 上 了 特 殊 的 材 康 増加 独 
や [的 功 地 全 堪 等 | 共 中 包括 成 用 了 上 面 提 色 的 優 体 松 貼 園 。 


Unreal Engine 使 得 EPIC 通 芝 展示 在 甘 肘 染 中 申 影 品 康 的 
特 到 模 扱 的 可能 性 来 突 破 行 導 的 界 限 。 在 実 時 丈 境 下 食 建 所 
肥 堂 特 公使 得 我 人 能 賜 突 現 在 佐 秋 高 袋 注 染 到 境 下 所 不能 
込 色 的 品 康 和 整合 能 


最 袋 御 出 


当所 有 制 作 完 成 后 , 母 帆 会 入 UE4 被 逢 出 訪 不 庄 箱 1080P 
PNG 格式 文件 , 然 后 再 使用 Adobe Media Encoder 和 PNG 
Video codec 特 成 QuickTime (MOV) 。 使 用 Adobe 
Premiere CC 編 策 合 成 声音 


最低 訂 品 交付 格式 涼 使 用 PNG video codec 急 礼 的 
Oulcktime (MOU) 
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(DP) NREAL 所 NGINE Fortnite 預 告 片 : 刃 快速 工作 流 食 建 次 世代 弄 肥 流 程 


項目 相 天 数 握 


制作 的 | 回 表 
・ 立項 : 2016 年 8 月 
・ 乾 始 己 有 流 迷 資源 的 必 送 : 2016 年 1 月 
・ 天 研 井 始 二 : 2017 年 1 月 
・ 乾 友 : 2017 年 2-4 月 
・ 基 硫 幕 的 灯光 January 2017/ 
・ 科 基 灯光 : March 2017 
・ 特 政 井 始 : April 2017 
・ 最低 週 整 交 付 : May 201/ 


団 了 喘 狂 成 


・ Michael Clausen - Sr. Cinematic 

Designer and CO-Director 

・ Gavin Moran - Creative Cinermatic 

Director and CO-Director 

・Andrew Harris - Studio CG SUDerVisOr 
・Michael Balog - Director Animation 「echnology 
・Ryan Brucks - Principal Technical Artist 

・ う ゝ enIOr Cinematic Artists 

・ADproximately / to 10 Unreal Engine 

lighting, effects, and technical artists 

・External Animation Team - Steamroller Studios, FL 
・Editorial Team 


目 本 平台 配 章 
PC 配置 


・ PC - 7 (第 7 代 , 或 更 高 

・ 64 CB 内 和 存 

・ SSD 便益 

・ IO080GIX/ 10860 Ti/ P6000 


(⑥) UNREAL ENIGIINIE 
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